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CONOWEGO? 



)i zacrynam od IfBrqcej jeszcze lotornriacii 
pros ^g z cent rum SOI^ Poland. Od kiik^-tu* ty- 
irfpffSgStaTWt" w Poisce ma nowei 



lAlbo raczej szefowq. Pani Iwona Jacks zastqpila 
f na tytn stanowisku pana Tomasza Wrzodaka (wy> 
^ wtad w PSX EXTREME *7) N|^ znam na razie wio- 
' cei szczegdidw. lednak po w^onei ro^m owie lakq 
przeprowadzitsm z paniq Jacks wydaie sif , ze. polityka firmy w 
stosunku do PlayStation nie ulegme od razu jaktmi radykai- 
nym zmianom Bodo na 4}iezaco bacznie obsatwowaf poczyna- 
nia SONY Poland i o wi^ystkim Was informowal. 

A tvnnczaMm «v Swiecie PlaySta- A tymczaaem zaczyna |uz powoli 
iiazootzei. beat wrOcil wziaitaC tamperatura przi 
^■eczki I 



V tych 







lOlkach 
(pod- 
uas gdy t^ntendo 
lazy wszadzia pod 
dosiatkiam). a po 
gry usiawiaM sip dhj- 
gio kolaifci RESI* 
DENT me: 
ijEto 



cy wljl 



n»iv4 a 





ska aiKkai i p^^kiapo- 

wyeP .’oezk' Jadrak co- 

raz jw wszadzie o GRAN 

TURISlM^jr^iska praMSra |uz w 
maiu, a wiaz z nia diugo oczekiwany 
)Oy^ Dual Shock. SONY zdacydowa- 
wowadzac u^oych zrman 
geniu i lagX&tah i opera 
>a dokladnia takia same. 




>y (no-. I 



bialo-czarwonych, 
ala Misiczosiwa 
Swiaia 10 zawsza 
wtelkte przezyoe dia 
kibica spoitowego 
Tji^^'dzia] intefa- 
suiacgtfspovnadaja 
8i9 dwa nowa symulaten pilkarskia 
VIVA FOOTBAU. i THIEE LIONS 
Pierwszy z mch jasTT^m baidziat Inia- 
rasuiacy. za bazuia na odbytych w rza- 
czywistoSci maczach z lat 1962 ■ 1998 
Mozemy odtvrarzyC dowolny mecz z 
(ago okrasu. zagraC ■ porOwnad 
skany wynik z pfawdziwymT^^ 






sasr 



kawa podaiScie do spiawyl 



PSX extreme: 

jkza nowa lt^i zapowiadzi 
icvch wBifiry lago un*- 
[zorlis i^lrz W PIGt/CCEl Tymeza- 
sam auropajska warsia QT ma zawia- 
raC az 163 samochody. nowa Sciazka 
dZwiaIMpBnt poprawiona g^afikg 
Ooszi^nawai do 
logo. H pizy kon- 
wa»si' taj 22Jia tys« 
tam P4i lit pizy- 
spieszgno angina 
graticr^. te ssml 
twOrcy zmuszani byli 
przyhamowat praca 
IfamistOw . gdyz 
TW^feeanioi 
fl ehWb daltaz- 
”*^zi0l zWi- 

jistycznago j jakiakolwiak 
plus.^Y ns minus) 





jutamma 




:azala sia na angtelSK 
R^oMnosc ma byC zblizcj 
PR0,1graficzme gra r 
czalepiai Zosiawnnolazc 
sownia nazwisk i sklady druzyn Zapo- 
wiada sia niazly tyiul, ■ moze badzie 
wfBszcia Cv pogiac podezas trwa- 
n^, Mistrzostw 
Swiaia 

, Pr^nosimy sia 
t?rtfrilo naszej ko- 
chanai JapofM. a 
tam |uz wszyscy 
czekaja na STREET 
FIOHTE RA EX 2 
W grze' 

) dodane 
dotKza 2 
GA oraz HAYATE 
fa zsimujaca sia sledi 




RVMIOIH 'tf 

lk«i 3 (P8X1 
8. PvnU Evt (PSX) 
sn TurwKie |PSXJ 
iluin T » l w r i 8 tSMairn) 

Ml PomstM BwatMl S IM4) 
gUb 8iA OundMic Orviy MMon BnaiS 
Ml Ftnutf V (PSXr 
ibM IPSX) 
a {PSXI 

** ‘taw Jiiwn Pra WrwtSng 3 [PCXI | 
> r .title «,( <CU(N ) M «.rwii*i 
.'art" iM'ti I.I •PMlwtJtmifZsaeili 



mr'io ■MiitSMtaii'iM*'* M'lataii' Zi'ti 
, :>•» M'oeiM'tM vaPAMS'tf tV! r<ef tit 

■1. Oi •. 



mulacyiny dzynatOdowych krymmain' 
katOwl Graficznie pfezamt 
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TymcMsem Myszaq podrzucil mi 
akufSl^^biurko 0 «ri£ mformacji na 
lemai M»go oczakiwanei gry ALIEN 
V». PREDATOR TytuI tan debiutowal 

waion^^^pazpanai^^ntMKganiu 

nia) wtady Jaguar konsoia iScia diabal- 
aka, zai na mai hulata sobia ta klima- 
, tycznie odiachana gra 

l^^3^^^wlnte|sze dziao z pns|^ 
lianiem chowaly sioa 
iQllBk T^fNdki starszych braci, o 

i as z wtazema nie potra* 
rqc utrzymae zaworu, 
opuszczal 



tMtdzo udanie, chop ma rawalacvinia 
(Quake 2 toinp lyttgO*- 
prawione TRILOGY 

Oby pozograk ^ph jjarya^^ 



lagia za STrI 
ma CAPCOLf 

oe STAR G| 



dorpwnaty 



U/-» 

atana zastapione landarowanymi ot>* 
razkami. Za to gra ma byP bardziet wi- 
dowiskowa, a to dzig- 
ki duzo wiakszai iloaci B^^BIHpS 
wsz^^uch rozbty- 
sl^^^^kbyC taz 



To iui wszyatko w tym podai- 
iciu. Za to za mianac na pawno 
badzia mi brakowac na vyz 
miaisca. bo wtainia w tai 
kjimiinatki i iciakaiac bilft 
CTVcBfMantv w raku wyOte*: 

?9daktoram Naczatt-, 

vnpanlale zapowiadataca i>*;> f*tg’ 
giar komputarowych E3 



■otfti- 



__ V i„ • PO 

* ] KBCh Taka to byla gral 

jua Miaima I Minaio para ladnych lal i 
— — J na PSX'a wyszla pozy- 
qa 0 i^piycznej nazwie. sianowiaca 
raczej iVoDctalnie drugq czaid, niz wier* 
rta konwersia owago produktu ALIEN 

GY. Zblizony wystrO] wngirz. podobna 
takstury. identyczny odglos pikania 
datakiora ruchOw, po prostu czuiaaz 
8ia lakbya tu juz kiadyi byl. ciarki po- 
wo!i zaczyniM biegad po pmcarh. a- 
paznokcia nwowo zaiapiaia 
ata w twarclym plaatiku pada 
OprOcz aiarycn i sprawdzo- 
nyob pomysigw davelopeizy 
zawarfi ta2 nowiuten- 

klehtdal Pe^wilimmionabla* 



SNK lakza zape- 
wiadzialo iuz kontynu- 
acia swoich przabo- 
lOvsr TRE KINO OP I 
oraz THE 

KVO. Pierw^^nS 
na rynku |UZ HQIM 
rad 7 nowycfffiflS 
29 posiaci do ^S ff 



Zjadnoczonych 



Juz w nasiapnym numerza za- 



dokladny 



iaja_Ja^ 



imprazy. NaBsieiiMiitormMiMgja' 
cia I Tr'~~iw>igwarrrh waBcaagier 
Ja sam iua ma mog* aia-ataeMlBC. 
zaprasza^Mnao do t«Uun*#SX 
EXTREME w przyszlym miasiacu 



brych i lozbljdowanych konwafSji, me 
wiac dztwnago. za w wars]i na PteyS lo- 
tion dodeno opcia Practica Mode, gdzia 
mozna dwiezyd spacialna ooay i com- 
«May. Ponadto maapodzianka: 
Mod^awaraMca wiela ciakavJtfi ty- 
st^^^^^zyeia’ bohaterOv^KOF. 
O^H^B gry badzie takza 9ytMl- 
ninswagirna PlayStation n^gr 
zyc9^(C^- KYO laat oryginatnq gra na 
PlayStation. GlOwna postacia ^ ba- 
dzw charakter Kyo Caloid bazuia na 
tadnym z sariali |opon$kiei Mangi. Nio 
badzia to ia dnak biiatvka. a raczei ora 
przygodowa BBHop OB!tP^l 
wydania zapSBfiBBvna^Ot^^ 



Jaszcza 

ciaszylitmv S^wvi!F 
mam SOM^cf^AH' 
WORLD na PlaySta- 
tion. a |uz mamy kolai- 
,PV tytui z tei sarii BOM- 
BERMAN FANTA- 
SVUUi^n (VC inna- 
g«BtajSii 8omber- 
m^^^Kwa pola- 
ga na dobie- 

gniaciu do maty na 
porvyszej pozyC|i. przy 
ladnoczasnai waica z 
pfzaciwnik ami (biega- 
jac motem^^HHB 
sia wzaiemn ^BwWH 
mi) Ba^ie (BMflQ| 
moziiwoSd ( ^WfiBWy 
*nai zabawy 
050b- Juz 

doczakaC pa^|9Rl9(cinA 
I* w radakcji 



~kie obShzgle kiaatury 
zbudowano z irO|wy- 
miarowych bryl. to- 
taz sfc; dziwnago. za 
spoaob ich prza- 
flilMczania last nia- 
m^nalogiczny do 
tagd z filmu. O Pra- 
datotKh, czy lak zto- 
biOA 6 im tarmoop- 
tyezna pancarza, n«- 
stety Warn me nia 
n^iszg. gdyz w lak 
^czasnet (azia pro- 
dukqi po prostu ich 
l eszcza m e bylo. Na 
konlac~ iadnak chce 
zurraeay^ lEzapia- 



walki »lnie(zem (zapowiadzid' 
no taz potowama w skOrza Pra- 
daiora oraz Obcago) wypada 



SKI# SPflZEDAllimiANA (3ER KOHPUTEROWYCH (OK. 300 TYTU^ NA PSX) 
•K0KS0LEM3WE {SONY-659 zl) I iCYWANE 
•AKCESORIA PO 6AR0Z0 ATRAKCYJNYCH CENACH 
-PRZYJUUJEMY GRYWROZUCZENIU{NA ZASA02E WYUUNY] 
•H02LIWI3SC PRZETESTOWANU KA20EJ GRY NA UEJSCU 
•PflZY ZAKUPACH HURTOWYCN KOflZYSTNE RA8ATY 
•WYSYLKOWA SPRZE0A2 I WYUUNA QIER 
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popularnoitf Qier RPC lo?|aw>sko dot. Gri*- J« aioeryt’artsKa premier^ pod Komec 
'■ '''■;-'’=^ oiobu. N«banaina tabula, dowa. a catMB» omfm- retiu bmiacego Jest lo uiocia 
' .uaia:rr:'<a optawa graficzna, no I pr7>]j* woyMInrTt fani- sern Mys’c'-o-ia Oungoon. 8 lOj 
’'Knmia gcywalnosc • cregd? choiK vj^«’ Qttatnio na ry^ optera &>« i grubs?a na prowadzeniu 
' s>'ogramo'«4n4 PlayStation ez rdf^^atOapowiadzi "o- mast'.ott: Souate przez tuioniativ roz- 

M ‘ " po^vcii RPC Jako ra ab9QUMn|AtizaiTii g^nku 8« norak<rn loenoy. Koloina g^a t^st n>*co 

ramisc: SQUARESOFTU. klOlki oBcglad za- tonirow*t«v)nv X6NOGEARS Wodtug 

! !ei wtaSnie lirmy ptarwuvcn infofmaqi, tyiut »n mtal w 

ogdi« nie ..‘‘pozaob'ob Japonii, lecz 

^ia)t)d^(Jz.e| oczekiwanym tylutern, oczyvia«iY'n nawia»r-am do FF7 Po- tWBZ mow. sie 0 tym cofBZ gloinie) 

.""ijjtvTm rjuiownac popuiarnosci FI- doboie ma i.i sprawa 2 forwiazaniem Se-sem rorgrywki m welki lud* zaku* 

flAL FAFHASv 7, lesi PARASITE EVE sav.-.-snC)' p ' ' ~ Vch we waMnKa roboidw. 

kORyeta 2 ■••eco 2m<^ w*;i. P020- 1 ' i atfoje rwane zreaeg' 

tfyiSiuSifci'C-.' engrfkft'u fFz. state pask. nd Gears, umozlivnaia wypti^ 

v*^n*?f«T^•^i^spoa2.ew•C E^V mierraiace [ - wadiar'i# Superpotezny^ 

’*'yf«'’d*'^'«a- pj f upiyw C2a--v. ^ ’ -iT-iJ, ' comboaow. a wsTystko 10 

? kiory^ Bede - po i I dzieie sie w berdro «now*- 

t WykOr^ne i mozna .-on*- . n j cyjnym sytteffite waffi 

poatac. Od- ■ agnwac ed- f .jPTVlu^^'-: I Gralika test na prerwT^V' 



poiynsnoy 



Parasite Eva 



omi|af«e wefn ccenycri w 
r.i^ eiafeOw Cn rtnkawa PA- 
RASITE P/f s gra pooetm 
pr2v wsppipr^ lapor.scich 1 

amerykanskich ekapenow. 

Mamy tu same znarte os^'rb*- 
stosci 2 rmsuhLi^ociy Ta- . 
kayuki Tokiia’^Ml^^eer . 
FF4) oraz Ybanibko Maeke- 
-v: iSupet Matio RPG . 
FF61. z .s 2 uiL-u-r.i stmny 
penoy. ■' Stave Mey^ Oe* 



left pterwszv i»irczyt*t)F8 
c-> pfzv Wk'Ch pfzebop--' k- 
nowych. |ak .^palle 0i 
ZapoxvwiaiS prer>.ie» 



absolutnir pe- 



.s-aimi zapc.-.odarta PO? 
^iftAVE FENCER MUSASHIOE 



Oprocz PE. 
■V pianacn wy- 
da.vrticzyeli 
SQUARESO- 
PTi.I zrtBMlMia 
SI? ,6’.7'.n l'2y 
pozvca ' P/"w 



pracowai ; pa- 
!.,rn Dual Snock 
WiZLiatrue gra lesi 

^lyiiZowAna na 
pfTvQi..- •.vyy.ara 
priei Nintendo 
ZeMa 6<< Roz- 
grywka ma Dyd 
szybka I zawierac 
duxo akc|i. a na 
■ >1 Lu kazdego z 



kv.t. HMUB. 



ac-r- nrzebTvdiego bossa Na bona- 
:e- '- czeka spoio eiementow zapozy- 
: piattorrrtowe*, lotez bpdzie 
t'j t-jeba sporo aegad ■ skavac. a prrv 
!, I nszczo r w ecz e m Z BFM 

Sauare wian spore rtadz>eie 1 me w tym 
dzrwnego. gdyz juz pttrzac na acteen 
shory fr-c.-rj 5%‘.iefdz-c iz ce^HC pre- 
.’ar.* s« 'aniastycznie Przy Odwbi- 



sa. .1“ la 
wyoa-'i 
-.'apoi ■< . ■■ 
w giudn.j 
ubieg'ego 



l|4i-Vli. 71/UV-fWt. 








mHosnym. w kortcu 
t;82dY wojownik 
must po wak». <>• 
'«<aksu Oas#7h»- 
lamuctC vedom p*- 
rnenek, a kaiov ro- 



nasiapi gdrM w okoiicv swiai Bo^ago Zepowiacta* 

NafDCiMnia na prenvera 

w USA to 

0 K . O K . Square rv^. a!o ntr :»■ mai '98. In- 
pooiinaimv tez 0 reMcie. Innv laponski nyni ps'.v- 
potartsat. a r7t«novvicle KONAMI, prjy- niakiam z 
goi^wjra grp AZURE DREAMS Ma to Konami jest 
y fytui Klrri.anny n>e lyiko ofl kontynuacia 

rfmejuvch dokonart teiza lirmy <$UK0- wieikiego 



pizeboiu, jakim byt r a- 

a-j SUIKOOHN Autorzv od'O- 
cuja noM poslacie. jieps^o- 
ny syttarr. 1 ruesan’-c..- 
te efekty magicz- 
ne Gra j«st juz po> 
dobix) tka ukoAcze- p ' 



podrpznrk f5(yf« 



n>a swiata Ja* n door, 
sialo. uicpszono tu kazdv aspeki 
a takza zrwcznie 



— — ■ — J Tymczasem ■ 

' ^3 78 spraws ThQ w 1 
od czarwcu ma si* jkazac THE ' I 

GRANSTREAM SAGA Bar | 

dzo obiKUHco p'ezamuie • 

f ' i^cr of Kain 2 '• I- l 

la 

wym.afo- I Ml 

KV wy ikMat. fta cM« ze 

* anaku-: 'C>e wykora- 

>V.ii posta^arm (po- 
X '^1 *vgony w pelnei krs 

' W v\ ^ 

A ^ % 1 tu c>azkr klunat. a at- 

J 'i* 8 'y 

test w pr 7y«-!' - *. WSTysioe wsi* r <jzrt< 

« »*a w cm>a fwzyvwty^-. s co .-s 
tym >dz« • zawue zacbowure s>9 kon- 
trol« rtad swoja oostac>a Moznwe jest 
wykortyManie urkikow. oraz atakowa 
r“ przeC'wntkOw z przodu. ud tytu itd 
Dodatkowo. zaiezn* o^zecbaiu pos>a- 
dar>ai bfA“i wyprcnvadn^e atnw’Ju-. 
tc-r. Ai*>;^c«.spusi05zerie w syste- 
— -r. .u-ofttSich wfoga. P»o'a lest 
neama a^ 6o bdiu dia rviekiOrvch 
IMI zaieta. zz . dia rnnycn wada Tak 
r t’ to koieina dardzo do- 
bfza -’apr;.-. ; RPG. z wartym 

podvraiiertla dobnik rozwiazarkym sys- lyiutowarta LEGAffr* QT KAIN SOUL 
REAVER Co dokawe program bfd:r 
kO'ZVSfal -• —r~0 poprawi0r'~j0 

r.-:n^ ''-a-r.,,. tytuieni. laki na'u Gex * a pe* 
pe'’^‘.5>ri TV*«mJZiii3i prTvfiuyC. Oym j-ze Hr.' pycr ■ 



DEN. VANDAL HEARTS), ale 
wszystkicli -vydanych dotycbczas 
RPG Stcja loczy sie w okobcacb mo- 
ala Monsbaia. ktora. na- 
wiaaem rndwoc, boroter 
pomaoa rozwijaC Esen- |.JnB||| 
cia gry sa jadnak waik< 
toczorowpobliskieiWie- jjv 'W I 
TV Potwoldw. zdobywa , I 

S19 tarn akarby oraz '.%v tf ' ’ 

kancza zia kreatury. co V 'j 

przyspafza dos>A/iadcz«- ; y 

budokvuja budzer Podrozowad mozna 
w towarryslwo d^rOCb potwoidw. a 
to jak sre oro beoa rozwiiac zaiazy od 
intenc:i graczal Co wane podkraiienta. 
kazdy poaom w Wipzy j6» geoerowa- 
r*v losowo Nek jak locby w Mysienoos 
DkT^t~'. j ,uzei> dodad do tego nteir 
nearro faowle. to kroi nam r.» nozN 
bit Nie zapomnano takze 0 aspekce 



nizf 111 to e'- - .--- 

kwoftcji PMV. CO - 
'.•-oau silny 'jiinotok 
be -:r?nr,ymi -r"- 
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gotowaniu 




J'ljrszego czasu < na dr.p;'< dzis c,'.;/ wfgt^m 
|U/ na w pe^l ukoOCZOr.^ Co iak CO al* vaisfr 
•;rn^ za grefika K’’- banlUj 

Dogalo leksturowsrif' '.-preice : •; :,-g Jn*g^ 
jxjtygonow i e'eklOw Swiel!r>v<:'> 'OOi^ nkia 
'.-.ra2e''ie. ze szezaoa wall o kapc>a. Njjb«- 
(JzM>i p<x]oba) rni s«0 oozioni w ktorym 
d/'if'n po stwym'miasieczku poriff.iyfft© 
d'^vov/ar>^ ulicach. beczs -i'*- .-e at ij t iaa 
v.-rjOa, pa*ar,Tm «-« pocH«3t..o- i t^aga- 
UCvmt wszodzic szczu'am., .-n Ja- 
ko-.- lekStU' ' 'Ch ko''i'',-!’yk-i P070 
srawii w ceniu oo.-.cT wsBO'^'Otfi- 
0*90 Ga*a, .'-i' p'vf''os* .« anniji ,, 

w'vpizedza yi ■> kiiva lai swl•l;^■.vprl 
Q(0'.'.'~\' bo^8teI to j.il.' kc/.- luWup, 

gioalrv vi K>osod>a potj- ^ini.v JBfct 
;akBv •’ czutkO'.v 'i:pro(4rta,’ 



na pozosu. 



kusza. miecz. sztyleiv. "isczuga 
pT’ocrw,.... , r-) ba’dzo rozri-.rv)-. piv 
,:7.1Afnry od zmiifowanych oir/>w*« 
popcrez rav.'iodzonych 
w<^ 1 1 ^1 p3y, a na Tywyc''. Jr'" ' 
laponskicn smokecn kon.:zo>^ Na 
kOf"‘;C p<7edSlav.ii3 "'Oje 
!^tO)ar;enis po ujrzaniu gry polQ 
czeme PANDEMONIUM z 0!A 
BLO n znacznio lepszc; Qraf.cc i .» 
patna :..vntxx>a ruchOw Zaby 



SONY 

Czerwiec(EUROPA) 



przecudownym 

GEX: ETQ podrnOat 
bardzo wvsoko po- 
pnoczka jrsIi chod^ 

0 iroiwymiatowe 

plaiformowki W 

tym momanca tyl- 
ko C03 naprawde odwaionago ne rnat ^ ‘ 
iii.-.c I'y zabawnago ia->zcz;j'a, 'akmi -i 
piuiJuMefn moza staC 'o MEDIEVIL l^v.v 
s •M'o. a wiaiciww poos"'ai.’.ina 
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Witarr. ',w;K:ch spragnionych Iwiezago fniaska Jak co miesiflc postaralem sia z*- 
bfoC IMyszag iru pomogl. bo zagralam s>« w MOTORHEAO) kilka naismakowiciei zapo- 
, ; t> sifi taskow Radza wyostrzyC zeby na MEOIEVIL, ktOry, zapewniam. ptzy- 
-..konan«m wymiala konkurencia Slmka lez cmknie na widok nowpgo COLO- 
NY WARS I DUKE NUKEM W ntanu znalazlo sig takza ladno danie dta laroszy, STUNT RC 
^OrTEfl, cr.-^i r,”Ail3ior laiowa] zabawki No to zreO. nw gadacl |Mt. Scwal 
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m <miari4 w grz« ie$i 
odft|Sf<G sd pet- 
ipeKtywy First Parson ns »r>»rv3C ^^ird 
Poricr.. cos lak TOMS RAIDER lOUKE RA- 
lOER^l Prawie d/tesioe b«oni do ’Avooru, 
rri n kusza, kolt. miOMCZ. dCiaTko i >nr^r 
moirie argumerttv CtIcSS wygiada ria- 
pra-.-.i: i pozostaie r»Bf« mi«c na- > 

^ t-odz'e choor-s ^ .-nvtro o*v>- 
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Gta 0 dziwnic t,:?-' , :i> • •• i PSYB- 
DEK t«si oolACzerxieM'. . ..tzdu na das-' 
-.vboardowei 2 platformriwk.-, 

I CRASH BANDICOOT Dasia ;rs: bo 
—•j (poduszku.v II 1 2 it-i ixj 

moca mo7( rt \::-rV. r.uCdu wvwnv 
pr/ato?ti0 inl • 1 . ...I.- - --rp-'i ' 

rrych pfze<'>.vi'cidkv Na 'jv.ig- y. 
:•■ j’jfika • naptawo* co-- 1 - <! 



PSYGNOSIS 
Wrzesiort (EUROPA) 

No\«v CW. 0 podtytuta CO- 
DENAME VENDETTA, tkia 
bodzie pasozytowal na do- 9 
bra) slaw>a swoieoo pop(»d- 
mka I, .Mk zapawnia produ- * - 
cent, gta badzia warta wv * . 

(ozat^ia na r>ia p«et>iedzy Pro- > 
ducam zapowiada giabsza ■*' 

i.itiiria z szesooma rOznyrr^i t A 
akoftczeniami, poprawis'- r- 

' rak dobratgraUtV'^"-' 
nia leptza efektv Swiftina), pc.-. " 

ekspioraci* pizo;: .-jf. > 



GREMLIN 
Czarwiac (EUROPA) 



•■■.■TZ.iar - N 

,m P.ic 

2 35 zakti,' 

> .!> I'.iC ' Odznn I 

k’-' •; bedi staraN • : I 



■ ^ n/> f.fOjit.'JZ roZVrSiS-* 

B ■<> ptze.'n'.rict-uw Liczba kistak 

‘•."■-Je 1 o$c>^; '.V gran: 

il • '> W n'ii.‘-^fca bedzie odpo- 

If f-tekty kg''! -.n.i-.-.iyiu bpdq po- 
powsra.vni s av.'- 
sktur..,-': c,r;u 

"f* no r- A..' irwl' 
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Do te) pory o nowych grach na m6j stary kompui 
mogtem tylko pomarzy6. Wiesz co zrobitem? 

Kupitem konspl^ Sonju 

Wiesz CO otrzymolein wysytojqc kort^ rejestracyjnq ? 

- Grotis Kortf Pamiri ' I j 

• 5 wybranych numerow PSX Extreme • Extra gazety o Sony PlayStation 

• 2 letniq gwaroncj^ - Sony juz downo usungb usterk^ pierwszych modeii 
Kortq Stobgo Klienta • Bfdg kupowol taniej! 



P.8. Zapamnialam doda<, ia kupHam soMa nalnowsza pry 
Pytaax ak^d wzittom kaapZ 

To proata - dokonatam zakupu na doaodnvch warunkaato^ 






Rolling Play; Game, w skrOde RPG. to gry tabular 
ne. pozwalaiqce wcialiC ^-w jakiegoS bohatera. 
by wrai;^ grupkj przyjacibi mpc puetywai m«- 
zwykie przvgody. ro/grywaiace S19 najczficlai w 
bogato . etworzonym awiacie lar^tasy Stanowia 
one pewien fenomen, g(6wnt« t powobu same] 
struktur^^zgrywki. 

ir ood/ramnych 



1. ALUNDRA 

Pieiwszy RPOfiinnei fumy. WOR 
KING OESiGNS^tyteny na Pla^uiion 
W lei grza nftmfni' s>9 w eila 0 imia- 



^.-TTv'dziei chaiakteTyaiyfsQa n 

brak plaqazy tt “‘I'lV'"" 
t^’iajZDOQi mapv) ofiBin'iienT^aM 
yr/poMnedzi graaa^«r<eiu zrobienia 
^zai lago postaM|||AiHrnno$ci 
TVatystko last ■ konstru- 

±M«ne przaz Mima Giy Inrnin ani 
n^ca funkqe tak ^akby uae^m. ana- 
^ czemu li ' ' 
niepowtarzainoOd kazdLx:t§^v*vk> a 
Iwiat I sytuacie wymag;^ .vrvstorsTc- 
ma ch soble przaz oraczy. I 
i- 

Dz>eki swoiej < 

SCI gaiunek RPG doczakat ijf aiMOteh 
kompuMrowych waiSji Jednah »w pe 
lawil wwlki problem -konyu t e * ni a 
byl w starilr rastapiC rywego Mistrza 
Gry. nia pot raff stworzyc tak bogafsgo 
Swiata I nia mOgi byC przygoiow B.i ' i w . 
< ' ritaprzewtdywaine zachowania {pa- 
rry Wyfiikiem tago byia, 1 jest, kmo- 
' i-'c tcanariuua 1 ograniczanie gfa- 
czy do podsiawowy ;h ayenoSc i ' dv>- 
dnr“r waik>. >njaar>-a cziaaMi. uzyM> 
n>a przedmtotOwibardzooaaiMieimch 
fry- ^*w Otaiego-iEZ-tjzmputatowe 
iiPG tak mocno naruetaoMne aa alo- 
mantami gier przygodowycn. 

I. *. zauwazyd powolna bobIlkblw 
I--- .rku odr7ucer.;3 - lakato- 

wy .HOBBIT* 2 C -64 byiby 
larar miartem czyslc; orTygom-wLi 

Jednak z pfiwflr~.‘.a90 RPG pozo- 
stal bogaty, rozbud(<A 3 ny Swist, dru- 
zyna arwatkO'.v I mozliwoSc 
wciaiania a>« w pe sMc . ktora nabiera 
doSwiadczen:.-- ,v t'si. ..* cozgrywki 
Sam sposOb przadatawiertia gry ulegl 
rtatomiast podzMowi. Grecze ottzymali 
w<fc izw klasyvzne rolpleia, w ktOrych 
ob(<; pnadatawlonv jast 2 punktu wr 
S p'zez nsf tnoby. a 
j^zaimuie aksplore- 



Z dnigiei sttony powstaty rolplaje 
tvdapivch kierowa- 
y najcza- 
a 198 da one duzy^ 
> ' przybiizanie graczovvi 




- • - - Alundra. kiOtago raezvvykla Sdotno- 

spotykany® toQ ^ mozflwoM vmikanie w ludzkie 
w«lki tez sianowiT any Trafia on jako rozbitek do 



f Oty. ich^tamaiyka.czasto 
lycznych RPG 1 

iwv 

>st glfbk '$acz 
zaesyna oeaaMaft sig za 
ajtt!krfc*ntotv 

luczucwpacza - Wzbu- 
I-. uczuetflXodd. zalu 1 
ifia wzruszyc 

Jako za PSX 1 najvn^ilproducenri 
najlapazych gier podwdza z kraju. w 
ktOrym kobieiom me mozna spojrzad 
pcoTTo w oczy (HIV taaaa. trzeba wziqd 
poprawke 0 jakiaS dwa slomatka. I. 
yng kaz oSC RPG deatppnych na naszej 
eudownej konaoli jest wlaSnie lego dru- 
giego typu. Od czasu odejScia WOR- 
KING DESIGNS od Saiurna 1 powolna- 
go upadku tai konsoli, nasza konsola 
jast najlepazym zakupam dia miloSnr- 
kOw RPG.ilMxawd^’ie na Saiumia ist- 
nieje jeszcze kilka pozYCji godnycb 
uwagi, a na Nintendo ma wyjSi wspa- 
male zapowiadajqca sip najnowsze 
czaSO Zaidy, to wciqz PSX posiada naj- 
lepszq biblioteka gier RPG 1 wcuiz wy- 
chodzq na mq nowe rolplaie. 1 to na mq 
zapowiedziany jest FINAL FANTASY 8 ■ 
najnowszv DRAGON'S OUEST. 

Aby pomOc Ci w zonantowamu sia 
na rynku RPG na PSX. przygoiowalem 
poniZszy przegiqd. w sklad kiOrego 



jako rozbitek do pewnej 
spokojnej woski w momencie. gdy za- 
czynejq sie tarn dziaC dziwne rzeczy 
N^bOhater oczywiScie podajmuie sie 
pe^BM mieszkaPcom wioski. co za- 
czi^a aprowadzaC kolejne przeciwno- 
Sci losu W przeciqgu giy zaczynamy 
sobie zdawaC sprawq. ze to wskutek 
naszej obecnoSd 1 dzialan zsytana sq 
na wioska meszczaloa. co wywoluje u 
nas uczuoa bazsilnoSci ■ wqtpliwoSci 





w shisznoM naszych poczynan Tym 
baidziej ze pOZniej do wioski itaiia inny 
Dream Walker • osoba mogqca lakze 
wnikaC w sny. Do dalszych dzialan 
popycha nas jedyme SwiadomoSd 
isimenia ZiOdta zia • demona 
Melzasa. Bardzo 
mi siq w lej gae 
spodobalo oddanie 
siosunkOw mig- ^ 
dzyludzkich - 
kazds osoba 
pos 4 daswO| 
chacakter 1 
odpowiednio odnosi sie do innych * 
mieszkancOw wioski t Alimdry 
I tym, gra poru- 
sza problemv rek- ^ 
gijno-wyznanio- » 
we. pelna jest < 
smutnych mo- 1 
mentbw i inyerci 
znajornych osOb. 

Sama gra rxalezy 
do galunku Ac- 
tion/RPG I 








w 






2. DIABLO 



DIABLO |«SI obok QuAVd naislyr'.' 
ni«ts24 g/« p«c*I0W4. ktbra iorioM^ 
S19 w dbrzymim. (ak lU wMunki ryniu 
PC. naktadzie - 700 000 v-np-i Wef^;9 
na PSX'a wygl^d* fiC-Zu, od STrony gra- 



licznai. gldwru* z powodu ranzei ro^ 
^ cl7ielczo»o. eho( poprawlona test pod 
' wzgJ^dem afekidw Swietlny^ 1 n«- 
kldrych szczegOMw • np wxlaC odbt- 
oe postao w wodzie. W grze lej woo- 
lamy S19 w lednq z irzech postao - wo- 
jownika. Kiczniczkp tub czaiodziaia ■ za- 
puszczamy w podziemia w coHi pa- 
cv*<kac|i pawn ego mazwykio wredna- 
go I mo'darczego stwota. lytulo- 
Po dtodza przvKtoa 
nam rozprawid z licznvtni. zr6z- 
nicowanymi miloSmkami za- 
oemmonych miejsc - od tn>- 
poszy zaczynaMC, na demo- 
nach koAczac Od strony (a- 
bularnej gta n« wyglada nai- 
laptei ■ naszym zadaniem lest 



wany 1 nt^fjffgkszv ubiegloroczny hn ns 
PSX, ktdngo budzet odstawia konku- 
rancif 0 kilka dlugoSci (40 mio zielo- 
nychl). Grp fozpoczynamy >ako Cloud, 
byly czionek oddzialow specialnych 
.SoWier', a obocnte natemmk w otga- 
nizscji AvalanoHiodpownedniku nssze- 
go Gteenpaaoi W bardziei rtdykainych 
'^po&obacb dzialaniB. FabuV nie da sio 
^pRedstawiO w kilku^daniach. poniewaz 



ftosz zapMC na karela pvr^>, by poz- 
‘ niej do kolagiltiatganlu w caki ^ 

bawjBnli M w trylM Mutaptoyar (>^n 
skiii uvsci gnov pcAacam zabawe z 
koiozankj}. a da aw ciynom - pobewoe 
S4 z kolagal. Na DIABLO s>a nte zawie- 
dzwsz - przyiimne skrzyzovranie zrecz- 
noiodwki : RPC 

TYTUl: DIABLO 
6RAriKA:7/10 
MUZYKA:B/10 
FABULAt 6/10 
6RYWAlH0k:9/10 
CZASGRYpi]:- 



3. FINAL FANTASY 7 



Tai gry chyba me irzeba nikomu 
przadstawiae Naf^ttdzie) rozieklamo- 



M d» Mb 



stym 

fr a gmawarfi giy Same fa lesNuydiv 
wcMgaiaea * 

korteOwka ttanowi inii • '■■.■■.•ezsfes? " 
ms to-ewieis wyiMmajocy filmt). dwc 
poczfek latxiiy moze me spodebao sis 
mektdrym osobom - me raiutsmy Swia- 
ta. lecz pomagamy lakremut emeryto- 
wi pozbyd tie koszmarOw. Oczywiicn 
daiei test o wtele ciekavda|. 



miUzALUNDRA 
6RAFIKA:7/10 
MUZYKAtB/lO 
FABIHA: B/10 
GRYWALNOI 6 B/10 
CZAS GRY IB]: 45 



wypelmanie koleinych losowo wyb«fa- 
-.h guestow. w irakcis ktOty^ po- 
^C'^9 giy. Fakt test 00a doiO 
zatPRuMca, ale wszysiko s»9 
__ tyiko z czasem do- 

vneduiofWdioJtQitm«lrTzaBy. $i| na- 
pgdowa DiA^SlattMnirk'^ 
stani T zdobyySnssMasgo n 
tsfaktow • jest fck nfpsisds duo fmt" 
ki kombinaci>! > "*Virf r 0 ia- 
kimi meznan^ Ci s 
zdobytym pr/nz mnago tana a 
lezna zaleia tegp tyluk< (a 
nerator planiif. dz<eki c 
badzie rbznUa sie od popr za dpiaj. a 
czyni z DIABLO pozyqa, ktora feanezv 
s)S po to. aby rozpooai Od nowa 
'■'Soc dans awo)a{ p 





isst ona oardzo lozbudowana p; 
watkowa Wysiarczy 'powiodzisS 
wokMc s>a do wypowiedzi pewnet 



Oy j tol'k tvirzy gmt UomputefO- 
wych. in -■/y-o 

dop<!:'i [» ok) p<' in 'I' 
rdCh giano i tr.z f; tym 
zadnei pf.'osi'Ov - ^^7 -k-,- 
nopin«(d0 pnti*?n, Mo:v-v, 
z kiotyrni zetk''in—y 
sio w pfzec‘«gu gry, 
calkowic>e ab^o<t>u 
H uwaya gtajacego 
■ pozwalaia ode'WAt 
sia od 
Oaobe. ktonj 
ten lytul pocblonai 
moze newel przen-e ?-: 
swo)e odczuoa do 
ta rzeczywistego - np. 
spuszczony wzrok. 
amutek 1 ciemny 
(pOtzatobny) st>0| 
moga byC ob|a 
wem ukonczenia pwrwf— ; ptyry Gia 
vvoaga - wyobm# t«hi« . - - ,<int2 $,9 
w cell, po tym jak zostalb' wczet' : 
ziapany 1 spoairzegasz. ze drzwi uu i > 
sa oiwarte Wychodznz na koryta- ' 
by odkiyC Slady kf.vi na poOlodze. > 
dalszei czaia budynku • takza 1^:= ; 




pracownikdw biu'owych i naukowycb 
Atmosfera poteguje zlowroga. abadut- 
na osza W takim momancf z pawno- 
ioa me odktzysz loypada 1 nie prr* v/issz 
gry. Jednak FF7 me len tytuiem. ktoty 
me straszyC 1 wymagania od napoty- 
kanycn potwordw. by przsimowaly nas 
groza niczym w DIABLO, lasi co nai- 
mmei bledne Tutaj mamy msco mny 
klimat. ktory |tst me mniej przajmuia- 
cy Samo w^oname graticzne leai po 
pioatu przawspanide Wszystkm k>ka- 
C|e sa niezwykiB szczegdiowo wyfen- 
darowane 1 obfiiun nawei bardzo drob- 
rautkimi szezegdami viAiawki FMV r t 
przecudowna. 8 n>ekiOre z mcb nawet 
lacza z wtasciwa gta. a eksplodu;.v 
ce kolorami czaty pizyczyniaia sie do 
siwierdzenia. za to gta robiJi chyba wp- 
naci lub absoKitm mamacy 








spo|r79£ na etM uzyCrOmni Slash • 
Limit Break Clouda, t>4d2 Summon 
Mataris Neo Bahamut lub Leviathan - 
arcydziali, Zai pnedostatma waika 
muzyka i wyg^d czaru Super 
cortege pmz przscrwnika 
lakiei komputerowe Oskaryj] 

.must have*. 

TYTUkFIIUU. FANTASY VII 
GRAFIULVIO 
MVZTKAt A/10 
FAIIfUiV/IO 
6RYWAUIOi69/10 
CZAS ORY [Ml to 



4. KINO'S FIELD 2 




TYTW: KINO'S FlilD 2 
0RAFIKA:3/10 
MUZYKA:4/I0 
FUUU:4/10 
CRYWALNOi^: 3/10 
CZAS CRY [b}! ? 






ntomagaiac lednM^.^ 
^Wvdarzenia siyt^mbf 



5. LEGACY OF KAIN 

la -^±. idK ALUNDRA. 

>te*wvfi/flPG Walks 
1 peRSCaf^wistym, 

konstru- 
ne vavna- odsio- 
9^^ .>*ecz me do 




zwrdcie na nego Memy 
-A*--: widok z oeaii|ita«y. 360 atun*) - 
wy zafcret ruchdw jyzeii juz pizy 
oaech leatetmv. ip trzebs pi>vMectae4 
ze ‘j • wygiada pa^udnie. eftniWa 
poiezme rozpikseiawni .Woo*' t ko- 
lorystyka dobiar>4 pod- 
•* a apatytu Wykonra i 
tet 0dftraszBi606 ; by< 

-ipoedb autorzy cheM 
-r4 byd napravMle ff ZMf i 
vvyazlo. szkoda ty^ za 
rrym tego atowa znacMn 
cze bardziei do grama, 

autorzy postariC^gJiy «wne byi wot- 






■ji4fcj od zdhvia pozbewionego koiV 
Obrdt wokdl wlasnej osi trwa 
t 7 takuftd' Skandall Wyobraz 
C-'bMSdzeme walki w (akich wa- 
,c=aatti - powolne pode^Me do prze- 
"9. powolne machmecie mte* 
wotne odejioe od wroga. prze- 
jego wolrtei reakc|i. koleirte . 

ak w kOlko FabulB. ' 
iak I caia gra, straa^ nudzi 




szczegdlnie pod - te nie c gry. gdy dCara- 
le sie. ze faye j^ zwykia kuKielke ste- 
(owsne orzenfeod potezmetszego. 
wykonuiaoMlBs^domie polecenla. 
Gra test bardzo dobra, a dzipki mrocz> 
rtai atmoeferze takze i orygmalna 




TYTIH: LEGACY OF KAIN 
GRAFIKA:7/10 
MUZYKA: 7/10 
FARUIA: 9/10 
GRYWAlNO^tt 1/10 
CZAS GRY m 40 



6. PERSONA 



Ceeha odrdzniaiaca PERSON^ od 
~ “ tytuiPw z lego przogUdu jest 



rtym 

ziej, teMfi fabula przy- 
_ _ , -zeba powiodziec. ze w 

przypadku lOK test oauiR4miemia - 
siartuiemy )ako rn|g^pwaniurnik o 
imieniu Kam. lecz szybko tottaiemy 




umiaszczeme akc|i w czasach wspol- 
czesnych GIdwm bohaterzy to grupka 
przyiacHM z bceum. ktPrzy bawia s*e w 
taiemnicze grg - PERSONS W pew- 
nym momencie w mewyja$riionych 
okol>czrto9oech miasto zoataia openo- 
wane przez rOzrtego rodzaiu potwory. a 
nasi bohaterowie odkrywaia u siebie 
mezwykle zdoIrtoSo magiczne pozwa- 
lawca im started do walki z nieproszo- 
rtymi goSdmi Gra test kompilsoe kilku 



' zasadzee zorgartizowaite] przez 
iskichS zbdtPw Gdy Kaitt wisi nad skra- 
tarm prekla, qavna 519 nekiontaia. ktd- 
ry oleruie mozliwoSd powiotu do dwia- 
ta Zywych 1 dokortama zemsty na za- 
bdjcach Kem zgadza s>e na propozycie 
nekromaty 1 wraca do dwiata zyw^. 
lecz pod postaciewtrTtpiial Cotoozna- 
cza. chyba mkotnu me nzaba wyiadmad 
Gra jeai bardzo brutalna 1 obficie ooe- 
ka ktwie, naMcel w tiakcie licznych. 




zawsza saparowanych od siabie each 
rolpteiPw. Z jedrte) strony memy widok 
z oczu I poruszame sig po trdpvvmiaro- 
wym dvvieoe (czaaami tez rzui ■zome- 
tryezny z widocznq kiarowane przez 
nat poetaeii). e z drugwi walki rozgry- 
wane w tyatamie turowym na wyse- 
lekctortOMenym po)u. Od strony gralicz- 
rtej gra wykortana test taezat slabo. lecz 
me powmno to odslraszyd mamakOw 
RPQ. To. CO troche denerwuie. to ZIe 
rozwiezany mierleis Isterotvarue posta- 







t 







Wil<ClwXI] WML 



umarIsKa_j9T<nM' jbk i ;. 

OmMti tg PB0W- »pc 

lr6d lAwaitveh w tym prreg^tJ?; 



TYTUi:KIISO»U 
6RAFIKAt4/10 
MUZYKA: 5/10 
FAIUUi 6/10 
ORYWAlNOit: 6/10 
CZAS ORY (bit ? 



7. SUIKODEN 

Od tego lyuAHMpol::# aig w 
see boom' ne I^EWbe a« 

PSX'a Msmy lu 
no mlo<]2iertM4i.vn^ < 

00 .lerwsls'. kidryr podapniia |i#'sk^ 
by poioznemu i dobreifN IMjM'Mtv 
wi W przeciogu swoiei slurby eWy- 
wa. 2« krat cierpt. lud jest ucisfcaa^ ' 
■mpefator uk do koAca dobry 
a na dwofie roipanoeiyto sto liiuso- 
stwo. rakkamsme i kofupcja Slajo wigc 
na ciele rebelii •Mrowswl pfzeciw 
impenum i rorpocz^io tektutaejo 
wojsk W grn nKtiemy hajkiUiae I pne- 
oiagnaC na sv.-S!t jjgnad sotke 
(I) postaci, cboC w dfiKylM. ktOrq bp- 



^ansOw dopela ■ tak wysoka grywalnoae. 
' ".vycajacy jest Svnai. z jakim spo* 
^ w $UIKODENIE. Wszystko 
jBK “ wmUfitele ukuooe i powiaza- 

M. ae tA a ■aonkei«''«Ae • w swaj 
PT=«i'zy«ai«et «i^ qpMaia*_Mawv 
tu Udz- kra^-d^. «ty fytac* w k- 

z moiyvtS^ « ui iiii j ». NawMatavacit 



da t,^o. g-a n 
(moz'M la gkwea 
niz 20 qpdzi. !s SiitwTngaf n 



TYTUL: SUIKODEN 


Ii 


0RAFIKA:6/10 


■1 


MUZYKA: t/10 




FARUUk 0/10 




CUVWAUIOMiVIO 




CZAS ORY [h]: 25 


f 



8. WILD ARMS 



B^zefl Ff7 nrrnrfiwu,-- I'la 



dobnych do Fp 7 
na¥Vtt odpowiedr 



dztemy s<0 porusza^, mozna mied na* 
raz do 6 osbb. OczywiScia me kazda 
postae trzeba zrekrutowa£ i nte kazda 
bpdzie mozna laiwo przekonad do przy* 
<aczenia. draki czemu odkrywame no- 
wych postao i wosobOw na ich zdoby- 
cie moze przedluzyd zywoinoao tej gty. 
Po zdobyciu zamku me musimy wpraw- 
dzie reknitowaO inzymera, aie jez^ juz 
go zdobgdziemv. zbuduie on wtndg prTy- 
tpiaiiajaca potuszeme a<o po p<otrach 
zamku. WtaSne odkrywame takeb mu- 



ona irzecb postao. kto- 

'veb isdBpiMwnym momenoe laeza 
sip, by w^iinvmi »lami mogk uiato- 
weC gnuacel m stro- 

ny demon^B-Mody wymitek. czaro- 
dztejka I ii kM.'iiiiilirniii vuviuszaia wipe 
we wspON^jpodrOz po wielce oekawei 
krainie DtarsMBBMtawei? Pomewaz 
V rrTirT'ntfMMU tu rasa elfbw (me 



myik. z etfami), ktdra w melicznych rmej- 
scach HMetawiia po sotxe idzne wy> 
rialazki tachniki ■ broA palna. $<ed leie- 
portOw. Rdlgoramowe wyaimetlacze ■ 
vnelkie rnSl^ wofenne Wszystkie 3 
postaci sa nipzwykle wazna w sensie 
fabularnym, m wychodzi na jaw przy 
edkiywamu iQittetorii SzczegMnia po- 
raZatacy jest Ament, w ktbrym od- 
prawSua tozsamold Rude- 
ten z mebieskimi wlosamil Ouzo 
M tej grze jest bardzo po- 



; juz 0 wieie 
tiudry^sn SKzattfme jiwdne sa te 
’ Oe ta Me;aiiiu Gra cbo6 

beidzo -za •-dufwvany w 
tmkc4 • priyytawie o drgewki ; 
P-.-rj ra*a n« c’- -'i POp-tt-; 

-;war.rjKMr><twt; Q'a me k.-: 

bn?**?»ko wej5ii3 -.a z — 

*tw gpitrra m.'c2E»f siwoizonej wy- 
Lv,">* r*i «i.iik-. mi doS4 po"~r-*iecy 
■ • konca 



TYTUfctWILD ARMS 
6RAFIKA!7/10 
MUZYKA: 7/10 
FARIttAiO/10 
0RYWALN0i69/10 
CZAS ORY [hit 45 



Czas potnabny do akoAczania gry 
dotyezy uzyskanni w danej gae raezej 
porzadnego wymku (duzo odkiytyeh 
secretow. wyai^ pozioffl doiwiadcze- 
ma. dodaikowa broma/postaci/przed- 
mioty/czary). a w przypadku OIASLO 
jest raezej ruepotrzabny Wedfug - 
lista od najlepszej do naistabsr- ; gr, 
RP6 na PSX wyg^ tak 



1. FINALFANTASYVII 

2. SUIKODEN B 

3. WILD ARMS j| 

4. DIAILO S 

5. LEGACY OF NAIN A 

6. ALUNDRA | 

7. RERSOHA ■ 

D. KING'S FIELD 2 * 

Pierwszycb 6 tytutOw jest dla mroe 
jednymi z ulubionvch na PSX i wte- 
inie je z czystym sercem polecam. 
PERSON^ mozna kupiO na wlaane ry- 
zyko, a nad KING'S FIELD 2 radzribym 
Sip nawei me zastanawiaO 










MOTOf 



»<»«(««>d/xKVTn mmym 



ed l«lca, pMt* i«n. Ne>tiv m 
•At«iv NrviMo Moa 
m*nn M Mruvino PO I'O 
MOVt OM h>uUrrMM 



2He«<l for Spwd 3. 









Gonal tr/t n» moglo. 

© 

© 

© 

© 

© 



BtOiltww tildtf) tmto. 

Gn dr^ mikiymtMii 

StraH cza*u. 

Zapontni 0 lym tytui*. 

Moznt zagrad godiinkf . 
ale na »HOM oapowMblainoie. 

Gnindnia. Uoznapograd. 

MeM. caloim niaM. 
ala mogio Oytf l«M|. 

Dobra gra. 

Wymy lacfwiah za pr^. 
Falom! Zrywajn z dzitMczyng... 



n«rakai Ma wwny. cry wyyJzM 
nattfpny nutnar naazaj gazaty - 
wtrmeu nralm 



1} FINAL FANTASY 7 
21 RESIDENT EVIL 2 
31 TEKKEN 2 

4) CRASH BANDICOOT 2 
51 GRAND THEFT AUTO 
61 RESIDENT EVIL 

7) DIABLO 

8) FI '97 

9) FIFA '96: RTWC 
101 TOMB RAIDER 2 



SKALA OCEN 



riia 



[=^1: 







m 










Kilka lat wsiecz b ytem wy czynowym tancarzem <wy- 
ystQpilem Wywijatem przerbz- 

bgury w^^f^Wi^nanca, a gdy o lym pomy- 
nib sobie.4riii. to tA mme dziw bterze, ze by>em 
f w stanie swa cialo wprawiO w taki pad. nie zabi* 
laiac aif ns inwt, nie tarmac wszystkich czlon* 
>w, hte btisl T ak. to byly czesy • koncerty. non .stop 
>zn8wnfln|ll^^ Ctekawych ludzt. zatmt^d^^ 
ntMls UM. oBsnie na imprezach. lasfci. 



trudnieisze ul 



Caioac jtrzyn^ 
tzw pojedynku. 



tak w DAM chodzi o taniac. Na akranie przed przacM||^^^^^^HpPK| 
wyawietlane sa kombinacia ktawiszy. ioami I tf^ 

kiOte w odpow^ednim momancM mu- c>e poiedynku momHBSenwnikmi^ 
sisz wklepaC w rytm muzyki (lakt wy- uprzykrzaC zycia D'zy pomocy przypt-' 
atufciwanv last na 4) I to wszyatko na ^anych .p'ze52kadzi||^. 



wr.(4o z nchwy- 



PQDQBNE 



glOwnym mar 



'wodnikowi starowanamu 
pnez komputer (raczai konso- 
^al,-przaciwko drugiamu gra- 
czo^. oraz CwiczyC w trytMa 
Practica 



Some leot ta 

9|i^B|fiiva am>gr>a*y mi w jedna) 
uklady lanaczna, ja- 
HH^^Merca zaez^ b<C mocmaj 
I^Si^oaSkacyTowany O K., wazyst- 
0MK. cacy. wipe czym pradzei wy- 
OOMm Mbia zaw^nika. ktOcym mia- 
(am pttniei ligla. narce wyczyniaC 



sze ladnak dcTl ^ 

daC, ze w mla- I 
ra rozkrecania tr3Mc^^» 
zawodnSc wyezynia naprawda ciakawa 
f igury, pnechoda mnai lub bardz>ei ptyn- 
nia w rdzna uUl^, a dtugie sakwancie 
wykonana«^£pMaztania kwitowana 
sq zabOiczymmazami, czyli tigurami- 



Bardzo ciekawq 
opera rest Dance View, ktdrq 
otrzymaaz po ukortezamu wszystkich 
poziomOw danym awodmkiem - przy 
pomocy 21 ruchomych kamer mozna* 
obajfzaC wszystkia lAlady lanaczne da- 
net poslao (kazda poaiac wykonura 64 
uklady. mozna la powtarzac do woli), 
heezy. omz tkn^me ragulowaC piad- 
koM wykonywania ruchOw 



SposOb rezgryMci rozwiazano po- 
dobnia do tago. ktdry znany rest O za- 
pawnez gry PARAPPA THE RAPPER. 
0 ila w PaRappie chodzrio o rapowame. 



Filarsm lego tytutu rest oczywiSda 
muzyka. Baz tago by n>a bylo wsMBi^ 
tych wariacji bohatarOw na piBB||| 
Kawalki ir-irii~inntalnM)rt~t,'llfrM^B 



^ KHTY-fl (are lasaczka 
przvodznna wbWo-rOzowy. 
amebowy komtanazon uwy- 
i <*> wdzieki 

i I W. ta kragloia I nooMto aa- 
mat szyil) Muzyka- disco 
tbiVav tzw top danca z aia- 
mantami tltcm c Ooogia. bale- 
tu < vogua Faina Iraazv OgOt- 
raa dakawy z raai lancaa pobudza (an- 



go. A pisza w kcz^ 
bta mnogia). gdyz 
k ^ Capoaaawduatko- 

[ V \ tmtOw.kUrzvitd- 

* nakzCvoa*amaM 
I wspi^eco, =; me - na pnywrtana 
•a liQtaa tlwaaw y st yczrta dit tago 
sa, I tyia Muiyka irudno okraSkC. 
10 chyba ;ak-*r btazyti^sfcia diqeo 



STWKe • koM z ub- 
cy. ktOry ma .gdziai* caly 
Swiat Zapaaamtfzymata- 
Uago kdta. za ha|l, sys- 
tam pandanciamy wotM 
Itgo otoby zotial dobrany 
wviatko«vo tia. Jago nmp- 
.ki moga przakonywaC do 
tago. za lasi rapatam tu- 
tanm. Muzyka. rap. XsAozy 



HAMII«-Sm«aznvgn^ 
bas, lago pot wiiktaa t>a z 
brudam w zviabcb dunezu . 
Wyglada nt tvoo««age ape- 
II. I Ilk m itat Miayts: 



recenz 





re. 



c e n z j e 




BUST-A- 
DANCE 
[TUM po- 
Ipidamu 



jtt7£CtaOMwyMda|i>> 
IVWiMMOOi*. PrzvodMn *}*9 
8e«yf>Mh»tki-pi«y 
m jatdumn«lAj)a,po 4 lMldMy- 
S ■•waK S19 spod obctstvch 
V tpodtnak. ws{v*Uo m« ni 
fT»#t*eu (alK u>ki*i tormf to 
^ magipR^fOmnoM Muz^ 
nl« potrafif oltr*ll>C, ehybt 
fuokv OoMw potUC bwtbo 
podObnt do H*o. oavvxdM wiglidtm 
ptW WO wnago ilytu lal^Cl C»ko 4 - 
dom pifknotc. wcd a cwAa . 



_jfl? do dztfcatMwh tdcnWflw™ 
Muzyia trudnopovMdaaAM 
10 chytM w kwtW 
eo* w tym ztytu Taftczy 
ftiphap Ifio * bTMk danco). 
itedOeM ni ti« z dwdch powoddw. 1 > 
^Bi>a|bwdz«i zak/toonym czubam v? 
*gHi 2> kr«o .dz>a<Mon«' To iMt to) 



p«awd 9 



-«udH>WI- 



powwdzioc o mat moeo wlfcai 
'ponad (0. » i«H poiad^ bif> 
^ mfamv*n«. luM «MAVnb 
*rrK>cz*k Muzyka; UbP 



TRZyoPOSZE SZERVrA 



if edhetia- 

■ i^^9/r»rr»ka». .OMoni' w» 
ft V tapraaowaoo w laM kan- 
ly. » bv M oa ruch prza- 
• 09** n*ucha. ntanaganna 

marvnarkand.kurzv dobra 
taiU Mutyla d«co hmo unezy oczy 
witeta dMGO. ale w wydanu .Oorqczka 
Sobotnw) Nocy* Jmi cwaid4 aztvM. 
Prarantu^ Oacdzo oakawa uktady ia< 
naczna. kombaKija na wazaftaa W90- 
by. iyp>a tillaki < mna cuda. Wyataov 
konczv oakawyiN fraazam 



A IIMO-Z - przato- 

f Antyty robot gabaryumi 
zblizony do drapacza 
dvnur(po)advnali9giiv 
(OwZ), pabii rot* tasiteo- 
^ wragoboaaazktAvniKa' 
b* a>a nzprawic raz rta 
IMS Muzyka- tochno 
luuutt przawaoa bo< 
uaal.bardzodynamczna 
TaAezy oczywdoa (aclv 
i>a — iiiaa Poatae bardzo okrtcona. 
gyb kA a t a k toywia tanczy. czyn apt*- 
a^umwoioczanu Bardzo truder 



dzipki obaarwovyanlu poaynvt pobli* 
a z toi gry. Jeili iadTi^ nta iMDtu u^iej 
muzyki Itzn. muzyti hip-hop), MAiQk 
PA THE RAPPER O n>« podoUlatK} 

nalezyaz do Zulu Nati or:, 
imtalo 0 tym tyiule za- 
JSfSffItt. bbdzve C< sip 
Kyaiwai: Bmulowy. 
bo me jest dia Crebie 
H||m|lpse luelbaaa) 1 
Bl^ftTacisz swO| 
cenny czas > jeszcze 
cenniejsza kapucHp. 

Ala jedno jest pewne • 
tskich gier-peraiek jest 
na rynku jak na lekar* 
stvyo'tomekrdlikiwv- |^^|DQ||H 
ciagane z cylindra 
przez wytwornych 
magikOw. wipe je czo|my. Chociaz ten 
.tartezony 6UST-A-MOVE* pocz^tke 
wo doikn^ mme do zywego, to po pevv- 
nym czasie mi s>f znudzu Bo • r^ mi 
zostalo po szybUm ukonezemu gry 
.wezystkimi pottaciamt na poztomw 
Hard, a na slovyo^pojadynok" wszy- 
scy uctekaja z pksklam? Nicl Szkoda, 
ze grze zabrakio zywotneic, bo bym 
pewme do niei wracal ezgro • gveto. 
Ale I tak uwtzam 14 za rajeouma. 



f^r • zabawny cMopak, 
ubwwj* typowy ukezny larv 
eaOMiiwFrMatvH Mu- 
zykr hip4Mp. tanczy hip^«p. 

ete coic boog« i bra- 
^^B^nluiMtna pow** 



piOknego. Przewazaja 



Mp-hopowe I funky MoZna sf rtapraw* 
dg wQuO w rolo tancarza. co oaaM 
.iSAezyto S19 tym, za zamiast 
calem pada w kat 1 tarzalam sio po pod- 
hMze zaauwaiac z buttar fly'am. kra< 
cac bania 1 dziewiona. swipesy, back 
spmy. helikopterki. szczoty, rowerki 1 
baezki (mam duze Ml 



Bardzo waznym elemantem gry $a 
trOjwymiarowa scenarlt^ jakich przyj- 
dzie toczyC pojedyntd. I tak dla przykta- 
du: plartsza Hiro to dyakdHb w ktOrej 
I 'w S'* wszelkich 

lamp. laserOw, dymOw, 
last I bomba, plansza 
■ ■ 9 Hamma to restauraeja. 

w ktOrai kolazkb Ow 
podjada sobia zapewne 
CO jakiB czas. co by be- 
beche me siraciC, Gas- 
0 wita Cig na parkiacia 
BWBSB jakieti odwalonaj w spo- 
sOb wielcfl futurystyez- 
ny kanciapy, sceneria 
AMjkj 2 ^^ Heala to .piaUo\ a 
IBBGC^ Shorty goSci Twoia mo- 
ba przed lai ulubioriym sklapem s za- 
bawkami. 



EngnegryjMtdobiy BAM DARwy- 
awMtta duza UoM klatek anmaqi na se- 
kunda Ine. me chodzi w ramce), me sia 



PMpgTporuszBia sia wz^aanlmeturai- 
mt.'tfioO zauwazalny jest brak pektago 
Motion Caputra (cut) podczasiicaows- 
ma posted, co wprawna oto oaoby po 
fachu moa ntaco drsznrO - chodzi 0 praay 
icia (czasami na seno panola robota. za 
CO bym ^ime vyypatroszyt deve<op»^ 



atajesz posiaci dodMiMW^ 





8 




MuzyKa 


9 




Grywalno$6 






Ogdinie X' 












r e c e n z 



re c e n z 



DIABLO 



O Katem oka zauwazyi jakiS jich po prawei Na wszoik- 
wypadek- machnal na otfiew miaczem - !ysa •; 
i lea leDacioirupa potoezyla po ka>Ti>eriM6| po- 
I radzee. Maraz^^za zakrmu korytarza wyskoczyly 
d-v* • .‘:r»edoiTi8 zagrdfcnia stwory.. wygledem 
przypon'InataCe zf^owena zaby. P>- — ich apa- 
rycja •'iata wylacIS^- ski^fzery| o zmulowenych 
lazec^i. gdyz lowarpysz^ca laac^nikowi •--* '^c 'a nia prdz- 
nowala Odg'^fy waikt przyoiqgnaly kolejnvch przeciwmkPy.*. 
zza rogu wypkoczyly raptem trzy bojdwo nastawione szkialety 
• ich koSci ^^sJaly tzucone 



ko dta dwoch obOO. qOz- - 
want heroti poruszaia s.? 
‘•'+•-’2^ Zjj'eniczani 
(zadaS- • ; c 

V.'.' ' - j-.tah PmtcUflf/ 

-- Ma poczatek 




\ 


. ■ 1 


:l| 


- ■ 1 








Zasady gry sq prosta Uzbroiony 
nvacfc ' • waz : -- ' 

■' ' • 'obi loialna rre 

Mk> , ./zebywajacym roznei j 
• Mofduiac “brof~r" 

■ - bazbff>'’.:') s* ' ’ 



^ . Talalaa raiwalfca lo 

raklarytlynaa gry. Ifak 

t.. ty evr*— *— 

raoair ■ •oH • Aby -.irj 

TF-'’ “ r;itawia« ta >* 

(haadhr^n^Naurakaryla- 
fit w iraMawlaaayai s>k'j 



pTrf-.,: - r,i .j^rc-.rzr.: losowo Zdot,- 
-'--Try rOwriiS; -olakty i 

r-'-nomy dows^c.i.. a i to stanowi 
ffiCv-- .- rr 



- ninie)9ze posU^< oiaz 
-1 (mom zdantam 
■ dostppr.ych w nf->: mano 

^ vteklOw ntek“''v'” -izaiOw Ci- 
^ ..-.r-x.yja pomysJd- 
• ■ wyk-- '■ - .'.'leit? . 

.M ■? ’.r ostainia 



odbifarii - ,• po- 
- ezy latawce pc: -.-x.- 



fit w iraMawlaaayai s>k'j 

<iaha|«| M aksplorMta jjr ^ ^ 



ptzamastone 
: PC .'.iV.'’- ; mntai wra- 
■ I !yW . o. eo 
- ogloby .ch by 

•V ~v '-j dac.Jxi.sfityi 

• T 00 aspaktu. 



■ '.rj r, ;ak- m laonak ntc j.p;';pzv j^a 'vtaz oc»o- 
ip(c_. . .j.”!- namam osiatacznego p'.'’- 

dzie*'" wy-ij gdyz vy kazdaj cr,-, 

O'zedsuwi- karta stan oo*Wii»-i- ,-•• 
r danago I r- 

y ! • ..jio-.-.-ci go tozpoczqr r ; . .a , 

' to.'-; yrtr- ponC odwv " '.'.y p~> ' , . 



Pita 



cenzie 





y - 


I 

1 




fi 


1 


rv 

1 1 
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7TTT 


TTiTTl 











mag<ir>ai wu p:: 
m* aktualnie vvybr:- 
nych dw6ch czar4>^ ? '■- 
aty Osobny prebiam 
stanowi a*:-'. 

..'■W 0 

ku wysta'cr. - • irtac 

sttza<ka r-— 

. ‘fi.i (Jytoonojamy spa 



Vpiamka Cj* 



^}Mk^ 



ny Skladtj- < 

'nrukiwari'.j, 
wraszcic 

paiowcvch per.-.- -.-■.‘j 
zs'. -zsmy fOvsmi. . i-: otfotose'.v, 

potworkC'.v) ;i;i • . •''75 zawMc 

Poza lym kazba po:-:;* •-. ttep,,. 



M|l 



to Poza ivf" 



>iiblu, zogo 
Ma 

!#ty, QOv.' •• 
i>'dnijT^fony ulatw-.. 
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biagatacopo .‘V:- - i, 
pozwata r>a zaaiczstama ca* 

'••■•■jiKwdarwi c“.' 
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Nagrywanie stanu gry 



•-•cizi w dpwoirie 'Tueiac- 



to-'a np 







'■ . i^nak 

p<:,: , ,:z9iC 1 ^la ma 

;-aci wiaia za swago 
glownago aiutu. kt^rym 
jasi 
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.'ibazt' 

;,r :• . p •.•< grze, pa. 

info<i---r.- o 
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Grywalno^c 



lozooy ocuatx,. ktbfV v. v. > 
-> wypadkow KiBa)n>e pas' 'orepta- 
zanio-Aine) przc/ zpfOfesi>- 

• II i.ik Fam.i— — "'nil 

Sterowanie 

Mogtoby 9>9 wydawac, za p'zan-' 
nia siaiowama g>a imysz-^t.i.K'. 
nask/orrme 10 pfzyaa' C-w r- . 
paba 10 zadanie nia majace vvialk:_ii 
szana powodzama. Okazai-:; : .-iJ: dk. 
za spaciaiiia pokazaii kiasg 1 do lago 
aspakiu konwai*^ podauli po^y ■ -vo 
I Pfolaajoftelnie Doprza>"‘ i z 

szago zawodnika sluzy panai kieiu'i- 
kow. oaobna Uawiaza odpo-A-.ads;: za 
auk. mag<a. podnoaza- 

* * przadmiotOw 1 >ch 
uzywama. zai aby v.-,- 

^ menu lub wiaezyc 
“8p*. mozna skeny 
••••-*-' :-'b(na.;^»p*cjat- 

• “ — rn tijr'kcyjna- 
go z odpowfednim mnyrn 
pfzvc —iam W pO(0w< 
■-.‘•’•••zpacatciw^ v%.-. 

S^T doszty dodaikowa 
Opcja ' mozhwoac no- 
tychmiastowai ragar:tr 
racii enaigii zyciowai 






. "u z me 

. vU W OlA- 
acz koniacz- 
: pairu satv>:«cja 

Jiowanie n-it—,--' 

Honym 1 wypC 
nem Oodatk 

VWFW? 

r.. fozjj;„,Ld na ladna. _ rza 
pacaAowei). na ktorych na.' 
pzz au znacznis ; ' , ■ ; 

cf- ?•-•-••••=•- tak 
r*, uszegowytfeno.'..-i^ia ..tubionaipo- 
V , Oo"- T fzacz D«>ac. irzaba Ova 
p^ "■ iolbzzymn iip't: ; :'"7 ca- 
su. gdyz od tei gry ni6 movia aid 
wpfos! oderwac Na koniac laszcza kii- 
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1 • • .'I'fl pfzy 

zabafy,' od < ' ..*! Poza ry.-r. ---; 
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duzft •*zasu. t" wait'- 

zafwo.'..:.' ■■ ■' '■'‘Sy 
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. ."-H ' 'f^jjfybfai lednego bez wy 
' j.’-'f'gu na pfzebiftg rozo*yw- 

> n.': ‘r i'-jRiitai siedemodtfbnych 
- ktbta, abv pochwilC sie 

_)ortczemem gry. trzeba po prostu 
Na samym poczqiku progfam 
-^^^nufo utworzenie syatamowego 
przy kraowaniu ktbrego wpi- 



znak jodiaku. a takze swom grup 9 krwi 
(’I Przy roqkoczynamu kazdego no- 
wego apaodu w«kazuiamy tylko pro- 
gramowi. w ktdrym alocia zrraiduie 
rwsz oaobistv Sava, a pozmaisza ala- 
ry gr,- japtaujamy ju 2 oaobr>o. 



mu zguba. Tak 
nowy rozdZMt w jego 
odnalaZb awago prza 
aiadowc^ . 

4nn4 oekaw^ posta- 
ci 4 jaai maty zwiarzak 
Rik> Miaszka on w kra- 
■ma Margmal, ktdra te- 
raz chyli sip ku upadko- 
wi. ale fak gloszq poda- 
nia byla megdya zyzna i 
bogata. Riki otrzymuia 
magiczny pieracien z za- 
daniam odnalaziama po- 
zosialych. co uratuia 



Po wvdaniu FINAL' ^'ANTASY VII fim» SOUARESOFT 
z mieisca sials si? Swiatowyn) jiittntatem. Jed- 
nak aby owe renome utrzymafi. nie wolno spo- 
czeb na laurach <gdyz to naglq amiard oznacza), 
totez lestedmy wladnie awtadkami wydania no- 
wego tytulu RPG spod znaku Square, o nazwie 
SAGA FRONTIER 



T260. znateziony przaz 
pawna rodzinp w lakimt 
kratarza 



Jak wipe sami widzi- 
Cia. panuje lu niazly n- 
Nasuwa sia pyiania. 
ezy przez takia .rozbicia* 
gry me zgubiono gdziai 
po drodze sansu calei roz- 
grywki Mozna na to rOz- 
lakby 



Na porzaiak rzuca w oezy (a 
wla.' -:^^ lA me rzuca) (xak mtra 

Mo7- !u I faki, ;a mtfo to pawien do- 
OAT'i, tadnakZo patnee na ima wipa- 
n..itn wykonino sekvaeneja FMV. wy- 
wco'aiK* znaezny wptyw na wraze- 
nia z plarwazago koniaktu z progia- 
stwii-rdzam, za brakuje mt tu 
czagoi tak eiicznage lak w WILD 
ARMS czy cnocby ALi^RZE Tym. 
CO f7r' '.z,'v.'3C'e odrOzma Saga od in- 
f . r- oier RPG. ie*t az s<adam (II!) 
r • lao do wvboiu na siarcie ( nte 
laal to byn^rnma] druzyiu sUad^aca 



Mamy wipe siadam rOznyeb gier 
na ptyice. kazde postad to oaobna h>- 
•tona PrzykladowD. po wybraniu cMo- 
paka imieniem Red. obaarwuiemy Jak 
na lago sportowa bryka apada z nie- 
bios lakies blaszane monstrum. Po- 
tam akc 0 dz«ia sia rtadzwyczaj szyb- 
ko. Walks z poiaznym, zlym osobni- 
kiem, meunikniona porazka. a nastap- 
ma doiwiadczenia ponyocy za strony 
innego poiaznego. ale za to stOMcago 
po sironie dobra wojowmka Od laj 
pory butny i trochp zadufany w sobu- 
Rad zytkuia umlejetnoSci bohatara. o 
CO za tym idzia - musi trzymaC sip 
Sciila okratlonego kodeksu hortoro- 
wego Miartowrcie. sily moza uzywad 
ladyme w obroma prawdy < sprawte 



Margmal przad mauchronnp zagladp. 
Swon pomoc zaofeiuie maiemu kilku 
przyiaciOi I wazyscy rszam wyruszp 
w Zwial W raaowym RPG me obyio 
by s*e oczywiSca bez czarOw > tak ni- 
laka panna Blue, przedstawicielka KrO- 
lastvte Msgii, musi opuSciC swO| dom 
me tylko w celu poizerzenia umieipt- 
noZd. ale > w/kortania powiarzonej le) 
doze konirowa'syjnai mis|i. Wszyst- 
kip la (xzyktady podaip Warn po to. 
oby wykazab ponad wszalkp wptpli- 
woir^ogiomne zrozmeowania po- 
szczegdlMb-wetfcOw. inne postao to 
m,m. Emplia. dziawezyna meshiszme 
oskatzona o zamordowame swojago 
cMopaka, ktOry byi poHciantam (ope- 
robot 



Pita 




c e n z j e 





goS irytuia. 
28 CO chwil9 

por 6 wnui 9 
obte gry. ale 
iS 9 t to me* 
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• NAiNOWS/l rVIULY WJSIADAW A MUMI S( ti 
UKA/ANIA Sli; IHI NA KYNKU 
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- tiRY UZYWAKE DO iO*k TANIbJ 

. PR/.Y WIEKSZYCHZAKIfflACH KUK/YSTKt' KAJIATY 
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gty >i w iy mt» 



MlHibR HiMMiybaB sunu ftbc 2 v 
ib viMefibib kaidy more tu 
t w j lb t t Obi * sibbw Cry ibdMk gra 
mb i tf iu ti ptre 2_iu w gp <abBad*. 
ee w prrypadku Pf? urrbtlcr 
Iud 2 i na cb- 



wypadku koniec/n^. 



Za. to n«' 

Pbd)e<n 



lym swia- 
cib^ We 
mnia budzl 
to mibu»> 
ne ucrucit. 
od zachwy- 



pfawdB 



Wydatbstt w» 



iba»bt. trnammtn Bip RUutw 
bo O^dsF.wauk ma rabla 
M>ekaar tifok 



.0 M-lwifti ai jii gty pyai 

2 b SQUABESC^Tj morna byt^jif : 
d2iai»»bd paabtElMiDbinei opf b i ^ gri- r 
licrnbi I Mk tat fast Miejscai 
r> piyknie 



naniu 
Dura 

iwame i arednia 
iC czarPw to- 

)wei gry 

p owa a# . i» ibVona^nym 
2 rojsiabaivchbiBriiiilibw SF 

W kwbftii insyki me drib- 



FACIIOWA OBSIAJ(;a I DOR/\DZ:rWO 



tylko 2 lego 
a sib od tednego 



GA FRONTIER ibsl poryctb do* 
acikolwiek me rewolucyina. Qra 
me swO) wdnek i khmat. ala prrade 
wsrystkim nowaiorakie podaiScie do 
lematu. 

motrah 
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BREATH OF FIRE III 



le-playioQ od lat cieszQ $19 na ca- 
memalym powodzemem, szczegdl* 
I zauwdiyci w Japorm, gdzie umifo- 
gatunku przybralo rozmiary niemal 
t pracowici przyiaciele z Kraju Kwitna- 
od lai z zapatem tworz^ coruto nowe 
' pfoduk^. niemal kazda japoiiaka firma mol|L-przad* 
stawid wiasne dzielo osadzone w tycn hlimatach. 




MWM w oitMtach. choa wystriS) wn^ 
poszczegdlnych domostw zaiiawa 0 
todnotUinoia Calym wxlocmym lara- 
nam mozrva obracac w dwoch pias; 
czy/nsch Ikat otxotu raettaty ni« i^m 
T byl wielki). ZdS c^noiC la '-t.iio 
wwialu wvpadi.ich nieodzowna. gdyz 
tfOtwymutrowe elemenly rroga tkry- 
vttt n M)ba wieie oekawycn orzad 
mMOtv 



J'j ?'i ck> niacJa-Afij fiepodwazalny 
av.y prynat w-'Ocl t-onsol wibdl 
'.N??., rs ktbry po-.-.-stalo bs? mate Vil- 
> 'qt pozya|i^ieraz jednak |ask« 
P". P.'.$;ertsiw8 povvpC putimuia naue 
I !ySts^\.ri. gdv^ CPrnrWigeei pTOdu- 
centOw ol9r p nartTMala^ roziyw 

ka O s tpmt p doia cz vi odUeh capcom. 

^j"iC> ’■i SONY bBtd^et 2 bifatyk. mz 
tota>plavbw. przeds(awi8|ac awdi 
r.;v.> ;:<odukt o nazwit BREATH OF 
r;i\E HI. bf-'icv komynuacia cyUuz 
*A^}itov»^ .^upfti Nintaodo. 



Fabula 

BREATi? OP FIH6 lit to 
ledoa'Vnaiica zagadCa. 
Pierwsza sprawe w ,»a- 
lemnicza ■ ovtnane lagAd' 
da wyginiaoe wszyat* 
kich smokOw, ktbre ma- 
Odyi sianowily wialkia 
zagrozanie dia ludzi. Idi 
ciala po imierci prza* 
ksziatcily ara w kryszlt' 
ly - we wnatrzu lednago 
Odrnicy odkrywa* 



■nrie rolft^ve. ten rowmaz po- 
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3 'll’ SMMty afiad laram wyfia<<a atailaw 

a ganii ^ Mlaatiafcltaaay rwrai aki^ pTowndtl 
1 aa dwar paaa(a<afa niad y krehry Ipnma rwra 
1 tU mraff aapItk'iir.BHaiawyAadaNilMPna- 
^ Miaaiaaa MUalafy *imMw 

1 aiafa wiah pa»y<k *ia^ a*«cr at ywytla 
1 idn^a.. 











■zomMrvBny widok. lea teten rae 
do konca trdjwymisrowv, mspa spra- 
wia gednak mile estetyorat wrueme. 
chod wykonana zoslata w doec protty 
eposob 



Wys2C2eg0lniC mus;^ 
leszcze jednq ma • gta- 
fike aarOw Magia jest 
tutag wykonana ladn<e i 
pomyslowo. na szcze* 
gOlna uwage zashjguga 
znakomite elakiy 
Swieilne podkreaiorta 
dodatkowo aciemm** 



kawe I nowator^w pczedstawie- 
nie siar<: z przecrwnikami Co 
prawda w tym drugim aspekoe 
gra me pachn« swiezoadi Ikon- 
iroia walk! memal ideniyczna ze 
spotyfcanq w WILD ARMS), lea 
leili cbodzi o iloiO umwietnoio 
bohaterow. ten eflPeG zaltcza s>e 
do ^slej czolOwki Kazdapostac^ 
cbarakteryzuga ate>y parame- 
try (me wliczagac enetgii zycio* 
weg I magtcznej), cztety rodiage 
umiejetnoaci ozywanych pod* 
czas walk, do logo docNxtzi spoto mieg- 
sca na wyposazenie iaz 6 pozyqi) oraz 
gedna z oekawazych spraw • posiada* 
n»e wlasnego Miaoza. wedlug porad 



Muzyka 



H W'sarl 



monolonna 
szoegOinie uoaz* 
liwa Jen ekspkxa* 
qa olbrzymi^ po* 
laci terenu pola- 
czona z bardzo 
czesiymi siercia- 
mi CaloM bylaPy 
(Owmez 0 wiele 
lapsze. gdyby kioa povMlnia pobakio* 
wal twotzenid oprnwy muiyaneg Nio- 
waipliwy eiutem giy sa <nteiigenine die* 
I09 1 odpowiedmo dozowany hunw oraz 
berdzo rozpudowana cze4< (abuiama 
wzbogacona kilkoma metuzinkowymi 
pomyaiami Inp. towieroa ryb) Szaepo' 
me polecam fanatykom gatunku 
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STAR LITE 



Podsumowuiqc 



WybOrgkf lapnatudoSony PlayStation 



* rinanupti I'luwf 

PrzytmufaRiyletPaAaMgry w roztlczenlulwyaMaai 
Wekazeaanmawlirttea an i jun y wtymtawiymdnhttlt 



To zdecydowanie ndgalabicy alament 
teg gry. Zawodzt doaiownia na catej BnO • , 
zadneg o'yginalnotci. zadnych pro* 
stycb, aa wiMdagacyiit w ucho melo* 
dll. caly.czas mamy lu do czymema z 
gaka< chala. przy ktOrag disco polo to 
koncert foitepiartowy Szopena Jedy- 
nym pocieuamem moze byO lu lakt. 
ze po wietogodZKHtym gramu przes(a|e 
9ie na ma zwracsO uwage (a na diugi 
dzien uzeba aig przyzwyczagaC od 
rtowa) Muzyka me do teg gryl 



kiorego zawodmkowi wzrasla* 
H lakif. a me mne paiameiry 
poderas przekiaczama kolegne- 
gopozjpmudoswiadczema Do 
lego tpmystkiego dochodn 
umiegetnoiO przermany glOw- 
nego bohaiera w kilkar>atc<e 
rodzagOw smokOw. uzyskiwa- 
nycb popizez odpowiedma me* 
nipultcge ganami. Nspiawde 
pod tym wzgledem proo'ami- 
3CI z CAPCOM wykazaii a 
pomyslowoicia. W|>ro- 
wadzili rOwmez dodai- 
kowy element umilagi 
cy gre - lowieme ryb. 
kiOre niekiedy dostar* 
aa yyteceg zabawy mz 
■ ozwalaoie kolegnych 
przeciwmkOw 



Engine 

Cache chaiakteryaiycz- 
na nowo powaugqcych 
role-playOw gest kladze- 
nie neosku na tworzenie 
ciekawych 1 me stoso* 
wanych mgdzia indzief 
rozwiazart 
Chodzitu 



pod- 



ZA ZAM6WI0NE towary PLACA PANSTWO PR2W«DeiORZ£ 
Naaz kauiog H*«z t cenami I opiaami |Mt iMCpMny 



wystarczy zaozwoniO na NASZ NUMER 
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Nie skortczyto oczywiioe tylto 
t wylqczn« ns zmiani* prndstawicieli 
pokoleA. lak pewrua zsuvyatyliScie ■ do 
dodano magiczny symbol 30. 



''w Kt6z 2 na$ me zna postaci Harrego Pitfalta? Ten 
\na|W(akszy konkurent Indiany Joneaa poScil na 
■ t y \ wszeikich platformach sprzatowych poczynaj^c od 
roku 1982. Ostatnie spotkanie z tym przeodwaz- 
nym poszukiwaczem przygbd mialo mieisce w 
roku 1995 przy okazji gry Pitfall; The ^^aYom Ad- 
venture. Od tamte) pory minely |uz 3 lata, tyle cza- 
su zajalo firmie ACTIVISION przygotowanie gry. ktdret bohate- 
rem lest Harry Pitfall Jr,, konlyrtuator chlubnych rodzinnych 

chodzimy do czeSci 
pytanis tneoago czy 
to grad? I w tym miejacu 
kortirowersie Okazuie siy 
odpychalacy przy pierwazym 
PITFALL 30 moza s>e 
niazlym tytulem. lazeli tylko 
szanse. Prrygody Harrego 
wia intartsunai odmena 
formOwkl, w kldraj 
kla bohaiara zsstap>ono znacz- 
nia powaznratszym podrOzni- 
kiam Qia rubrala przaz to spe- 
cyficzt^j^ klinwtu i stala sio 
przaz to nieco banUaj wciaga- 
Mcq CaflWwda duch rozgryw- 
ki opM^ nadal charak- 
terystyd^ cMjyal^u 
iamam ^r0znych._^aszk0d. 
skakanhm z pli^tmy rta plai- 
Zatam pytan« p«rw3za; co Ji forme przy uzvcu lin. czy taz 

rozumiam? Ano to. za taraz Dorater na mne wytwoceorM przaz cho- 
bedzw imal palna swobode ruchdw. rv# 
bedec ograniczanym do po- 
ruszarua sie ladynie w lewo 
tub w prawo. Pyiania drugie; 
a fak to wyglada w prakty- 
ce? CdZ, mozna by to okra- 
SliC jako coi pomiedzy 
CRASH BANDICOOT a PAN- 
OEOMONIUM I me bytoby 
w tym me zfago, gdyby me 
fakt iz od dwOch wAw tytu- 
Ibw dziab rteszago (untora gra- 
liczoa przapaSC Niska roz 



dziaio e^ji c zo i mato CalOM rriiori i 
ki podkntou laat pr/eziweii 
ea. MiminTiTH rrmniTtn • 
r»awet tego-aapaktu g_ 
fakt trawiaev caia rafim7 



dawke rai- 
cownoM 



dztaiczosc, slabo Ijakby bez poiotw » 
proiaktowar>a p^czagdlne et^iy, e 
'ul.' '• .epavro -.vygi^flTTre tta Potynt 
lakz* optvreli-TvanvT'* p™-.-«tku prza- 



za rzaezy rtowamu produktowi ACTIVI- 
SION raezei brakuia. Co prawda <:»r- 
wowane graczowi rta poczqtku prza- 
szkody I zadama sa w miare po$uv.a. 
ma sie rtapndd rozwi)arta. ala na tyr^ 
wlaienvio Sip kohezy lstma;a tu lakby 
iadae achanwi. przaz co mozna prze- 
edttfadoaggdalazy.Muszaaiap'zyviae. 
t» a pftt il am przy tym rytuiemre a» 
au i biif on w startw mnta przyaagnefi , 
ladynie w lazra poczatkowei Potem 
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W dziacirtstwie berdzo lubilem przygody Lucky Lu- 
■Hb\ ke'a. Wyrosiem. zmqdrzalem (7), zamiast grzechot- 
Iki Scisksm lefez pada. a tu proszal Jak z nieba 
P“- ' ispada mi PSX'owa adaptacja chlopca od krdw • 
/Lucjana farciarza. Jakza wiac drzenia rqk me opa- 
' nowad i czym prgdzej plytki konsolowemu lasero- 
wi nie powiefzyd? Obawy moje byiy jednak wielkie. 
Czy atmosfera komiksu, dzieci^cego rozwydrzenia. teraz. pod* 
czas gry, znbw mi S19 udziell? 



Samo juz imro mni« uspokorio. po* 
zwolito si« ocSptezyd 1 uimwch na iwarz 
przytxad Zrasna cata gra zrobwia |Mt w 
podobnym klimacia Poprawia humot < 
samopocmoa, rwwy Twt doznaia blogia- 
go ukoiane. Rzuosz datak nbfakowi co 
ibieta .ns p*wo". by potam ■ tak n r> 
g»am sata sa walnsc. a kanarowi w auio- 
bus« gt7sczn« podau dana. zanvesl 
w meogoiona gabg sirzabe Zyc« od 
razu stania $ia piakniaiua 

Oczywtaoa jest ladno .ala* Mu- 
soz. Choc trochf . lutxC plstlotmowki. 
przynatmniei pobiaznia znaC komiks 
orxz rva dostawsd atakdw kortwul$|i ns 
bczmania muzyki lakko zahaczaMcai 0 
countiy Wtady w paini doitrzazasz 
waloiY LUCKY LUKE'S. Mozasz laz 
oczvwiScio byd dziasiaciolalnim brzda- 
cam. do ktorago z zalozenis g<a adta- 
SUM producano. na lubowsd sm w poly- 
gonach czy innych tschnicznych rozwMza- 
ntach. a po proaiu skakaC tym dzivyrrym 
.Panerr w kapaluszu*. Tak czy inaczai. 
«wrto SM w ladnym z powyzszych zakuart 
odnslaZd IszczagOlma w pwfwszyml, by 
samyrnant m0| podzialiC 1 pozyc|i lai rua 
zaklatyfikowaC fsko koiainaj gluptej plat* 
formOwki Nia ms 
ons bowiam osza- 
lamisiacei giafiki. 

(on logicznych za* 
gadak czy saiak 
siaiystyk. Jest za to 
mila, tatwqiQ'Vwal* 

04 ostoia od trza* 
sku tomsnych koSo 
czy krzyku zabija- 
ny^ zomtMkCw. 

Oavaloparzy z INFOGRAMES sami 
okrailaia swoia dz«k> lako kraskowkowa 
gra przygodowa z alamanumi 3D ■ chyba 
lak wlainia mozna by la skwrtowac LUC- 
KY LUKE ofaruia bovinam. poza typowo 
platformOwfcowi atapsmi. takza bsidziai 



wykigcona lavala. Starszym wgmaiaczom 
przyctskOw zapawna skofstza sig one z 
commodorowskimi pczabofami typu Kane 
czy Iron Horse 1 bsrdzo slusznie Badzia- 
my bowiem m.m gontC konno isdacy po- 
ogg skacz^c przy tym przaz przeszkody. 
txagaC po dsducb wsgooOw czy strzalaC. 



cych s>a bsndyidw. OczywiScia davalopa- 
rom na zsbraklo takza wlasnat nwancii 1 
potawrty SM nowa. baidzooekawamoty- 
wy. tak np. rabania drzewa na czas. prza- 
lazdzka kopabiisnym wsgotwkiam orsz wa- 
lania mkjiam kto z vviaksza siia Spiowa- 
dza to czasam wptswdzia do marowa- 

go klapania irzach przyoskOw naraz. lacz 
zawsza test bardzo grywalna I 
da sif saobsarwowac pawien 
oblad woczacb klapMcego 

SzczagOlnia zas ciesza 
sytuaqe. gdy dusty farmer, po 
przagianiu zawodOw, biarza 
sia do rakoczynOw Ksmara 
szybko zmianis polozenie. 
ukazutac cats akctp t*!' w nar 
prawdZNVszym mordotxiu • z boku, wra 
z paskami anergii Fajnie test wtady 
przyIsC takiamu narwu- 
sowi I udowodnid. za 



wa sa wielea raicowne, na ma bowiam 
nic przytsnvuaiszago niz np posiimv-.* * 7 
z wlasn^ koniam kib zdamolowac bar 



Grafika w LUCKY LUKE n« laat iiiuza 
reweiacvina, ala w swat proetooa dodair 
grza khmstu Bardzo udarua przen;^ ; ;no 
ptasJoa komiksowa posuct w trotwymaro- 
wy twist Sktsdan sig one z doatatacznti 
■lota potygonOw. sa iadrw. a CO wazmaj- 
sza. Smiaszntasrumowsne TyczysMtow 
szczagOlnoSci naszago kowboja. ktory 
wtaczrue must tzuC MZbto trawy w ustach. 
zat chodzi za stotckim. ruamai flagmaiycz 
nym spokotem, oraz lago kompandw ko- 
na JoNy Jumpara 1 paa przybifdy, ktprago 
HTMrwnestatviuzniapamiatam Takwifc 
postaa I otaczaiaca |S budowla to ptkw 
3D. PoruszaC j^nsk badziamy sm po z 
gCry wytyczonaj soazce. co rucborrw ka- 
msra w pewnym stopniu stars s>a zmwa- 
lowaC Szkods tadyrua nskiai rozd.'«iczc 
ta.alazatoalaktnp. 
hslucynaqi na pusty- 
ni-zabaa Muz^zat 
mnia oczarowala, 
gdyz dswno juz me 
slyszelem dobrago 











PiSNHfr pwmn i lo j«ki4 tr*nmg 
, sr^V "nwn* s»i fwpoif nat » joy- 
kt^ tmba b^/w^Obne 
T- .'.'oi. do dMut. p^'.ii^ ly saSHnan- 
: ■ bwgan«. auianie w po<4r£niu 2 
pnc£un»<»iH (bvingni i prnrtMBtkdw 



TOMB RAIDER. KoK 



Na przyklad tab Ft- 
^11 • petftts-.-<aM broA (Mel^pgo 20- 
ifgu. a cMk: jor^nalania cnoAMpo- 

:wr '< { ini|K,ISvV.ym mioteSm 

'."'' I isscn wieu :nn^ 

I v«rdtplctdw 6 rc^ntek'm oddHty^' 



lirit ote ptewmuje 
T '*- 1 9 **> 'V ktOta 98trzv- 

— **- -J iiiny »eaio |oyt>^ juz 
,od dlu2tzMQ <2nw Rz^t^iaote 



wpro; 



Jako 24dny mocnyeh wfal«k-»yofowmfc (f«e»t Uib 
^ \ t«5k«) wynazatz do nafaszerowanych wwvMzrfn 

V 9 I CTuiintami lochdw w cetu zdobycia nieprMfatanyeh 
r^^actw i pokonania ziego .cagoi* iiajdMBD 
. OTw w miadcte zapomnWamnw itfm • w kiZ- 

ctym razio siandatd. i to do logo stopnla, i£ m* 
auwa s# mydl; jestem zm^czony ratow^ltom iwrata 
i zdobywaniem bogactw i mam to WszM||o w. pudetku. 



Ogditw rzact bofac. catott p» zia iB n i>- 
na TOMB RAIDER o z n a mt ym BBBOiu 
U>ocl(enia graf)C 2 nago W n^aa alv>»- 
raqi kompM|^ iochow auMVamy ir}) 
ni^g^eli 7 ponom riBuMHOwaia 
koimtf^cAoarchitekionietntgo ■ 
Aba payswc, m n>«Ktdn 
rozbudowone. wiMokondy- 
gnacyioa-dBwaeM* pfoz«f> 
(dfa 9m przyzwoieie 2 ^ 
daleka PodchodiK do L 
adany moztw potfMad jj 
fdxpiicMio 4 ir>a izoczy- u 
wtatoie w petno) InM. I 
s2C2««eit panuinj^ ■ 
pdimrok Oboin^l^ I 
«arvm zauygiemaife- |l 
no p r a a ifcz aiiio o^iEz- |A 
nia kanunluia >>c 2 (d < 1 ^ D 
Mkoliloacljjla mo zmiaBa To H 
«2 ftktu. zMKdiu byto ofg ba'- " 
Ai miadES ZiataMwiam sif ^czo- 
ZV Ivey gry ^ skooysiali z'^oto- 
lAAgolspisvvtmege luz engina'u w 



WMW 



paama ume taao an atm ■«. Po «iz 



iifcaa r ii iidi n d K w iiii i^aia%» 
lom kami. Ci«M0 Iratiid -iTWi^tr T 
nrtnnwn dv n w i ii i ia 1 1 . ee^znaca- 

n«muinS<<vMbn^>e (opt tab*- 



PODOBNE 

(DTOMt RAIDER 2 
EXCAUBUR2S55 



' •- "Toniem fozny'ngjfl 
> TtlMs tfzebB btd7 ii» jBB 
' ■ 2t kta; 

.^'ina laz uz^y«aP paownyB? 

''TRzyeRoizaszE 



giar^Diil mamantu povv%' 
tof^BMnku. itiWakza widyaplaift jitf 
■mml* lapRt ’oaioKizan-a ir-pTOEX ?t 



ra jMt kWMi|nna < na- 
ltroiowa,-VB>kby ma 
MWdsiaviiMeba bicze- 
M^lzw^agnego Of. 
HKWbie brzmianie 
^^■waopinia mozna 
WIlBBe etektom 






^>e IM^BrPw O lie przods 
ri silnot wyglada Mb 

obM^pzedstawia sobfl 
t ■ roZlitezv. a twonRC* jfl 
Ry^paskiidnie s>f rozWB 
ntiV zaraz odpaoe Gen^ 
zo im coa |0M 
A < mna szczogPlowH 
n 8>a pfttantuio KolM 1 
B^ngi nlei^ozumieArai 
Sm svftamwBiki. WvMbri 
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TOTAL NBA '98 










Koszykdwk* sped znaku TOTAL NBA zawsze ukajy- 
wata si9 7 lakkim opdznieniem w siosunku do 
swych dwdch naiwiakszych konkureniOw w po- 
staci NBA LIVE (ELECTRONIC ARTS) oraz NBA IN 
The zone iKONAMIj. Obydwie popiasdnis edy- 
Cj© dowiodly, ze .pointer weal© nie znaezy .go- 
izei", wi©c 00 wydansj ostainio wefsji ze znaczk<em 
spodziewalem S19 czegoS neprawd© dobrego. 



CafoSC oi^v c-ro t^arcUo dobrzr- <vy 
ko».l^e, d'cj'>diizoAjr n c*ynamiczi>e in- 
tro p'ZMsiawaia'-c n3,olek!otvni6|&;e 
ftaginet.iy mtczO* iigi NBA W glow- 
nym m«rnj mozemy wybrer todzai tez- 
gryN^r. ifoch© potewie $>« w absoiui- 
nago sze'a bg^ oraz ZMfTtC do opct> cwidz 
m«r«dz«ia kart pamieo Zaczn-i'^y od 
'zaezy najwazftreiszai, cryti 'ozarywtik 

Do wvOO'u pozosiawiooo 
giaczozn mt-;iiwci$c lozogta- 
ma poiedyr\czego spoikand 
(dobry trening), pizaT'^sienta 

00 razu w laze pdyods, a 
lakze znalaz>0r»j s>© r)a star- 
cia sezonu zasadniczego. 
Mamytov.krvJtvo oiwkaz- 
dej rr^cai wyz&ze aapiracie 
koszykowce byC powinno 
Oodaikowo. poiawila $■© 

Opria Draft 00 wybt•r^lu ktO- 
rej graez date druZyron> NBA 
I'tozirwosc ustalc' ia swoich skiadOvw 
na rM»wo tOtaiuwo" v/ Toronto’! Ozna- 
cza !0C8lk.«rT> inrr p-.-»b>ag rozgrywak. 



ruant wzroslu. wagi ezy pozyep na bo- 
i»ku. mozrta lakze nadac przyszrai 
Qwiazdzie dOWO<nv kolor Skory, (ryzuia 
'tub lei braki, wasy. a nawei zatozyC na 

glow© przapesk© • okgiarv 

Partelopqi stanowtOosiaodOu^to- 
isoia rzp^u gty. poziomu trudnosci. 
tf\vaf»8 poszczagOlnycTi kwart -td Po;a 



p(zepray<adz«me kiubowaj roazady 
wadie wiasrtago uznarta dz>eki cramu 
da s« ztothe i ulubionegu zaspotu praw- 
dzrwy Dream Team kio$ pragnia 
wprowadzrd do kg* odrobm* awiazai 
<rwi. /aproponowarto "loziivvotd wy- 



my z itafiameni spod koszu, Ptobi.ia 
troci'e z potflystar^su * josi luz 'np.«i 
Zaciikam z©by ■ ciagie gram 
vyszdk to TOTAL NBA '96 TtL«.).i. -,,v 
wkurram gratae drugi r:-<.c; iyi> i.i 
Zam z Ulati Ogrortiity S*mi) .'Okiat 
.zczapowany' ptzez dotr i- t>> n;ii: 
Slocktorw, cos rrii cor.t; bJr-i.-vi 
rtia pah. Dalai rtc 81© r.j>> z-i lu.- 
dv osito czapuje r po n 
cyr-n a*3 rrrin mam 
ao' uatdzo laz 
iwoSd 



lym. m© laai zabtoruorta ingarortcia - 
same przepisv dot gry (czas ra oaus- 
nie tnjtu czy wy|8c>a i wtaanai polo^vy 
wszystko MZy w kwaaiM graeza!. To 
by byto tta tyla. leieit cbodZi 0 syone 
ezysto (a^rtrezna 

Poczaikowo wiZYStfco zda)a a>© 
Dye w tak naiiaoszym poizadLu. W>dae 
sioiaea rta dosyC wyaokim poiiomia 
grafik© 2 charakterystyeznym da saru 
ideaini© wylrotetowatiyfr. paikiaiem. 
ETMty dfwigkowt rbwniaz typowa dia 
tagorodzaju giac, mozne wi©c baz w»©k- 
8zycb zaatTzaTad rezpoczae rywatrza- 
<19. 1 tu wiasnia zaezyrtata wpadki 
Joypadoioga to skonliguiuwarta lakby 
przypadkowo przyciski; szybkia spo^ 
rzvTM w akrart opgi... i co’ UaiawwA 
ktowiszy ma da M zm«md C6t. ba- 
dzia sie trzaba przyzwyczaiC Twaroo 
gram daiaj. wtzak to TOTAL NBA '98 
Druzyna JaZ'O- 
towedw z Los 
Angeles to mO) 
lawo'vl. lak 
w.©c rra czeie z 
grjra mt9!.a zwe- 
r..-| O'Ncril Stai© 
rtepriv>w C^'^cs 

3T. SuTi, 

1© cc hrtrt grarta. 



wazak to TOTAL NBA T 
tuiiti s© dziayal Paki twhooza 
praktvezma tylko z rozOragu za 
wszvse-/ !aiowo kraca c 
sza. n-e gram tuz dkjzai, CbOC to 
TAL NBA 98 



-Oi 71 .Tj ' • cryoaioDv s© pusv't-- 
d/iac oopowwdzialnvm za tan iwor lu- 
dziom I SONY Za rrwio do przodu. ''9- 
zovtootytu Jazeti kios rt« gratwvsvi- 
trt •' poprzedf^iego roku, to u adyc|9 
nioza m-jsi©spodotiac. iaattakd<amr>>v 
jest ona niawyoetam /y TOTAL NB-l 
■97 

jakos bardz©! 
inluicvjnie, 
wyp'owadza- 
■obatuzATipryii- 
rtaafcqa<og<7t- 
nie bylo bar- 
dzia) gtywai- 
ma Smiaazy 
mma troch© 
lez fakt. za w 
pnprTadrua adyeie gny siMie grupz e-u- 
ronaifka. w tym tpku * 2 ©!. Jie .© t: 
Aitarykan© • OfCr/zra koszykOwu. On 
Pletnk 
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nTe fakt, ze dopiero teraJjReKvdO*. 
EmtynuowaC idef zawsrtQ w vvydanyi 
k* fOku temu RAPID RACER Byl’ 
9'^ocno zakr^cone wyicigi, w ktdi 
■t dostalidmy motordwki, a zamiasi szo 
Icekf. Jednak jak na razie tylko dgyalo 
t PROMETHEAN DESIGNS postanoWlli t. * 
.rputzciajgo VR SPOWS POWERBOAT RA. 
^'S^Vfdopodobnie pierwsza Dozycj^ z nowo planowanaj 
Lwirtualnych spondw" (coi tak ACTUA SERIES) 



gra date 
m zadoe 
ily s>9 na 









• iadnak 
ipi«f vMadztee 
Ti fizam przy- 
} Pozostaia wiac 
pew>an niasmak No. alecdz.. taka 



c*^i) Niaco fozczarowani zatam 
^r^ko wytotaramy lazyk. w 
ryr* chcorr.y byc mformowani i 

POPOBWiE *'”szym ukezuia s>a spora 
[Tiai—mjja "*n« na fle faluiacago obtazka o 
pf^s; Dodairzanai (ozdziaiczoici 
M .-oinv tu zdacydowae m.in 
j^acigaC sia z graczami komput 
I. czy zagrad na dwPcb gracr 
(Alaanym rachotaniu podczas kopanv 



dopiaro ukryra iogacza poaiadan mny 
ksztalt. Syatam kamar io kolajna n»- 
dogoShoM Zatdwno wxJok z imciai. 
laki I piarwszei oaoby. ukazuja trasg z 



wywi. 



«uia 



»za. Zai di 



'i^Mzaazkadzs 

do zaoBfo- 
w a n]| a . ' 
optocz »vy- 



klych 

Icigdw. Wc- 
za ich da- 
kawsze od- 
mtany roz> 
gtywka tyl- 

ko I wylacri 
oru' 



Slerowa- 
nia na szcza- 
iA Jasi 
miara p‘ 
ftapna. a 



z tadnym konaotowym przacwnikiam-^ ztr^ gunia 
mmrzam (ChaKanga) ' ' — '*-* 

WiadoTto iadnak. za traa wplaw po- 
konywad ni# badztemy. a pewnie < Uk 
I— vitzyacy z Was dyptom w plywamu 
jvnonfonionym posiadaia. toiaz cza- 
’--s ©Siam sportowW*> motofd- 
Przyznam szczarza. za kczba po- 
:v 9 or:vv> skiadaMcycn ala na nia w za- 
a>«vvt nikogo wpfBwid nia tnoza. zai 
I sasiad mdj 
I wiacai dzie- 
I ciakdw na- 
I mnozyl Co 
I gorsza. rOz- 
I nia sia ona 
I Oodzia. a nia 
I dziaciaki) tyl- 
I ko nalozona 
I lakstura ■ 



ntrygujaci. 

Nie wyetaioay boanan gr^ciaku od- 

pOM'adzialnage aa aiEBtadtezaWoko- 
Inynrjim^lRidz 



pod-, 
itorpw*,; 
!8iac lym 

. M araswfotnoSC 

Tak4 d^i tnmu, po wyfenamu sko- 
ku zalaujduiacvcteB^Mi^sia ramp, 

3 pi) albo wy- 
vilkidoda. spada)^vSa«dzidO06ry 
Nailepiai oczywIScia wytadowad nor- 
malnia, nia wytracafqc pa^ 

Bardzo bytam oekaw, pMkI z gra 
w konsoli wracz spokoinia omietcid nia 
moglam. lak davatapatar poradza 80- 
bia z woda, elemantam w tago lypu 
produkciach nadar iaietf#! Powiam 
od razu efekt jest goraty'ntt tan znany 
z RAPID RECER Przedstswiooo la bo- 
wiem w sposdb pdVgOnalnv. oo oezy- 



I'iscia znaczaco obctpyio sam angina' 
programu Woda. chod iadnie falujt 
Iprzemiaszczaia oraz vyvkrzywiaja sia 
wialobokil i odbija oioczenie (naiozona 
brtmapa). to jadnak nia robi wiakszago 
wrazania Nawat mimo zastosowama 
efekiu przeZroczvstoici (wodospady. 
rozbryzg za moiorOwka) wypada doM 
Sradnio. Rozdziaiczoad lest mska, a lek- 
atury zbytnio sia rozpiksalizowuia Gra- 
fika ma laz tandaocta do dorysowywa- 
ma sia 

Liczba tras. w liczbie dziewiaC, wy- 
data sia byC wysiarczajaca. gdyz za- 
wiaraia ona kczne skroty. rozfazdy. zai 
zmanna warunki pogodowe ukza me 
S4 >m obca. RzaUtrym, ze rbinorodnoSd 
I maUntowoSd to ich domena ^zatym, 
postarano sia. aby nad glOMmi zawsze 
ccl nam tatak), zai w dolna czaid pla- 
cftw podgryzaly nas nairozmaitsze 
stwofki (lybki. wale- 
ma). Dziaki tamu czu- 
lem s«a zupelnie lak u 
'as w radakc|i 

0 muzyca na ko- 
iiac, bowiam do- 
prawdy juz chyba la 
lapiai na garnkach 
habo wysiukuia Tra- 
gedia Jakby kloi 
_ wygrywsl malodia na 

sammJtedowym klaksome Elekty 
d^^'takbwa za to sa doSO laaiistyczma. 
szczagpimetazwiazanazwodalnp bu)- 
goi). chod I ich last niazbyt wiata 

Sumuiac. druga odstona motord- 
wak wypada )uz znacznia gorzej Nia 
bowtem tak dynamtczna. me odda- 
re lakiago uczucia padu, |ak jet wialki 
konkurent 

Myazag 

Graffkd 6 

Muzyka 5 

GrywainoS6 
Ogolnie,,. 
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Cl LiKtade llsfy pl«| 

Czy mozna si^ spodziewaii, te do 
kodca 1998 r. osi^gni^cie 100 stron? 

Dario ze Stroni Slgskich 

Calkiem to mozliwe, ale niczego nie obie- 
cujemy. Jednak nast?pny numer PSX 
EXTREME (#10) moze si§ okazad dia wie- 
lu z Was niespodziankq. Czekajcie zatem 
wytrwale... b^dzie warto! 

Czy Quake ukaze si^ kiedyS na So- 
niaka? [...} Co mozna zrobid. zeby z nosa 
nie kapafo na pad? [...]" 

Jarosz z Zielonej G6ry 

Taaaa... jak to kiedyS ktoS bardzo mqdry 
powiedzial „nie ukaze si?, poniewaz PSX 
nie posiada wystarczajgcej mocy oblicze- 
niowej, aby poci?gn?d engine gry Quake". 
Hlehle! Jakze si? 6w jegomoSd mylil, tego 
nawet sam nie wie! No c6z, to zakrawa 
na paradoks, zaS czlowiek, ktbry te slowa 
wypowiedzial, powinien wyl?dowad w 
wariatkowie (...| Najlepiej trzymad pad za 
plecami. 

Mam Amig^ 600 1...I Jestem mifo^ni- 
kiem konsoli PlayStation, ktdrej jeszcze nie 
mam. Gdybym sprzedaf Amig^. to by mi 
to bardzo pomogfo w zakupie Soniaka 
(cash). Najwi^kszym problemem jest to, 
ze mdj tata twierdzi, iz nie warto sprzeda- 
wad tak wspanialego sprz^tu, jaki posia- 
dam. dIa ..jakiejd tarn konsoli" {...jJak prze- 
tfumaczyd ojcowi (bez r^koczyndw), ze 
dobrym rozwi^zaniem jest kupno 
PSX'a? i..r 

Lukasz G. z Rudy Sl?skiej 

Szanowny Ojcze Lukasza! Sprawa jest 
cholernie Sliska, poniewaz sam jestem 
fanatycznym maniakiem Amigi (do tej pory 
jestem aktywny na amigowskiej scenie 
komputerowej). Jednak powinien pan wie- 
dzied, ze Amiga, jako sprz?t do gierek, 
umarfa dmierci? naturain?, chod pomoglo 
jej w tym kilka ..powaznych" firm, Podej- 



rzewam, ze posiada pan na pokladzie 
CO najwyzej 2 MB pami?ci CHIP (bo 
wi?cej nie mozna), wi?c... nie moze 
pan pograd w zadne zaawansowane 
technicznie gry, jedynie w starocie, 
notabene bardzo rajcowne, ni tez po- 
dzialad na zadnych super uzytkach, 
bo c6z moze uczynid Amiga z „zegar- 
kiem " 1 4 M Hz? Widz? zatem d wa roz- 
wigzania; 1> sprzedad A600 i dolozyd 
ok. 4500 zl na zakup A1200 z proce- 
sorem 68060, 32 MB RAM-u, 3.2 GB 
HD itd„ cieszyd si? z mozliwodci pra- 
cy na rdznych ciekawych programach 
(Lightwave?), tudziez grad w stare gry, 
chociaz calkiem dobre 2> sprzedad 
A600 i dolozyd ok. 400 - 500 zl na 
zakup konsoli PlayStation, co oczywi- 
dcie l?czy si? tylko i wyl?cznie z gra- 
niem. Ale za t? cen? naprawd? opla- 
ca si? posiadad najlepszy, najlepiej opro- 
gramowany (oczywidcte chodzi o gry) do- 
mowy zestaw do gier arcade. Cdz, wybdr 
nalezy do pana. A tak na marginesie, czy 
aby Lukasz ostatnimi czasy nie otrzymuje 
dobrych ocen w szkole? Hm, nagroda w 
postaci nowiutkiej konsoli to chyba nie tak 
duzo? 





Czy mozecie podad troche informacji 
na temat Mokujina z gry TEKKEN 3 (czy- 
talem w pewnej zachodniej gazecie. ze ta 
lalka ma waiczyd stylem Shaolin!)? (...] Czy 
TEKKEN 3 rdwniez b^dzie tak ptynny (50 
fps) jak jego poprzednik? 

Denath z Chorzowa 

Hm, popracuj nad swoim angielskim, bo 
chyba kiepsko przetlumaczyled ow? not- 
k?. Z tego co mi wiadomo, a troch? mi 
wiadomo, to Mokujin nie jest zadn? lalk? 
(jeszcze nie min?la moda na Barbie?) a 
drewnianym urzqdzeniem treningowym. 
Moze to dmiesznie brzmi i jego wygiqd 
moze si? dziwnie kojarzyd, ale wygigda to 
na cod czfekopodobne. A co do jego stylu 
walki, to nie jest to zaden Shaolin, lecz 
Mokujin upodabnia si? w kazdej walce do 
jakiegod zawodnika (wykorzystuje ten 
sam garnitur ciosdw), tzn. w jednej walce 
moze waiczyd stylem Leia, w drugiej Ed- 
dy'ego, w trzeciej Kinga itd. Co najciekaw- 
sze, gracz nie ma wplywu na styl, w jakim 
b?dzie waiczyd - jest on dobierany loso- 
wo (Random Mode), co czyni postad bar- 
dzo ciekawq, gdyz jedli Tw6j przeciwnik, 

c.d. na str. 36 
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np. koleS, lubi zczaib naipierw jak^ postab 
wybierzesz, aby samemu wybrab tzw. 

„haczyk", czy jak tam, na Twoje- 
go zawodnika, to moze si^ mocno zdzi- 
wib, gdyz Mokujin moze akurat wyloso- 
wad styl zawodnika. ktOry akurat jest „ha- 
czykiem" na niegol Ale trzeba przyznad, 
ze jest to postab dia twardzieli, ktbrzy zna- 
jg wszystkie postacie i ich taktyki, bo przez 
przypadek mozna si? w pewnym momen- 
cie stab padlin? [...] Tak, na dodatek b?- 
dzie 0 wiele bardziej dynamiczna, w pod- 
wyzszonej rozdzieiczobci (uwaga! TEKKEN 
3 wcale nie dziata w wysokiej rozdzielczo- 
bci. ale o szczegblach za miesiqcj, z dia- 
belnie dopakowanq rajcownobciq i popra- 
wionym systemem walki! 



Sfyszafem, ze gra GRAND THEFT 
AUTO w wersji na PC wyszfa w jfzyku 
polskim. Czy jest jaka^ szansa, aby spo- 
Iszczona wersja tej gry ukazafa sip na 
PSX'a? i.r 

Krychu z Kaiowic 



Bardzo nam przy- 
kro, ale PSX, pomi- 
mo wielkiej mocy 
obliczeniowej, nie 
jest w stanie pocig- 
gn?b tak zaawan- 
sowanego engi- 
ne'u. Kazda postab 
zbudowana z 
500.000 tys. poly- 
gonbw to lekka 
przesada nawet dIa 
Soniaka! Byb moze 
PSX 2 pociqgnie 
taki engine, ale o 
przypuszczalnych 
mozliwoSciach te- 
goz sprz?tu napisz? 
male co nieco za 
miesi^c (na serio!) 
[...1 Zasadniczo nie 




ma na PSX'a gry o piciu piwa, ale mozna 
powiedzieb, ze gra TAPPER nawiazuje do 
tego tematu - wprawdzie sterujesz w nlej 



Sorki, ale to nie jest mozliwe. 
DIaczego? - przeczytaj „Wy- 
wiad z Tomaszem Wrzoda- 
kiem" w PSX EXTREME #7, a 
znajdziesz odpowiedl. Jako cie- 
kawostk? podam, iz GTA na PC 
zostala spolszczona w dwbch 
wersjach: z bluzgami i bez. 
Oczywibcie oficjalnie sprzeda- 
wana jest wersja bez bluzgbw, 
ale wystarczy podmienib odpo- 
wiednie pliki, aby uzyskab wer- 
sje bez cenzury. 




malo strategicznych kawalkbw (z zaloze- 
nia PSX to zabawka stuzaca do wyzywy 
[strzelanki, nawalanki, wybcigi, platfor- 
mbwkij). 



Na listy Czytelnikdw odpowiadal HIV 



OgkMaenla Drobne 



Czy istnieje szansa, ze BUTLE 
ARENA KOSZINDEN ukaze sip na 
PSX'a? [...} Czy jest gra o piciu piwa? {...} 

lie jest 2+2? f...r 

Bombel ze Szczecina 




barmanem obslugujacym rekordzistbw 
bwiata w piciu piwa na czas, ale przeciez 
klienci pijq ..pyfko", nie? Gr? TAPPER znaj- 
dziesz na skladance gier MIDWAY COL- 
LECTION 2 [...] Bardzo mi przykro, ale za- 
wsze mialem zap?dy do 
przedmiotbw humani- 
stycznych, bcisle mnie 
przerazaly, a studiuj? Eko- 
nomi?. wi?c z matm? jako 
taka nie mam zbyt wiele 
wspolnego. Hm, byb moze 
Naczelny wie... 



Sprzedam gr? pt. TEKKEN 1 (seria piaty- 
nowa) za 60 zt, Grzegorz Ksi?zopolski. 
ul. Lebna 6/26, 05-320 Mrozy 



Sprzedam gr? SIM CITY 2000 za 50 zl. 
Janusz Rugata, ul. mjr. Hubala 12c/601, 
45-267 Opole 



„/.../ Czy gra Virtua Figh- 
ter 2 ukaze sip na PSX'a? 

i.r 

Arek z Legnicy 



Nie, ta gra na pewno nie 
ukaze si? na PSX'a. Ale 
jebli lubiszvirtuowsko-figh- 
terowski system walki. to 
poiecam gr? DEAD OR 
ALIVE, ktbra bardzo przy- 
pomina Virtu?. 



„/.../ DIaczego opisujecie 
tak malo gier strategicz- 
nych? i.J" 

Lowca 2 SzamotuI 



Bo na PSX'a ukazuje si? 



OghMzcnla Drabne 



Nawiaz? kontakt z posiadaczami PSX'a z 
terenu calej Polski w celu wymiany gier, 
tipsbw, map oraz opisbw. Pawel Lubczyti- 
ski, ul, Jednobci Narodowej 48/2, 

50-262 Wroclaw 






Nawiaz? kontakt z posiadaczami PSX'a z 
calej Polski w celu wymiany gier, tipsbw, 
opisbw do gier, adresbw uzytkownikbw 
PSX. 100% odpowiedzi po otrzymaniu ko- 
perty i znaczka zwrotnego. PSX FAN'S, 
ul, Dabrowskiego 74/2. 41-500 Chorzbw 



Sprzedam PSX na gwarancji + gra PAN- 
DEMONIUM 1 + Memory Card + 4 dyski 
demo + gazety komputerowe. 

Cena: 700 zl. 

Andrzej Paluch. os. Sienkiewicza 8/32. 
32-020 Wieliczka 
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SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TUR- 



nego, ze i jedna z nowszyeh gier firmy CAPCOM, a lbo wvkofMiu* oatant oostaa z uhn 
mowa 0 SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO. Pfzyp^^STREET FIGHTER Ofsz DARK STAL- 

? KERS Ryu. Chiilb|i Sakwa. Ken. Felh 
^ ^ oa.Morfi 9 sn. HsIsrvKo, Donovan Kaz- 
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rzyO kwsdrat o 

boku 2 * 2 . 
Oczywiacie 
wspomnialem 
luiai 0 przy> 
padkacb nej' 
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wymaganych 
konstiukeji. 



rzucanis wzorkOw wAv deszczu na plan- 
aze orzectwmka I to tyle na ten temsi. 
Naiomiasi rozgrywki mozna przepro- 
wadzse w ttybie Arcade. Street Puzzle 
Mode oraz Versus Tego chyba nie 
musze nikomu ttumaezyd. 



ale mozna le rozbudowywaC do grsrw 
wytizymaloM, Jezet) luz zdolas usta- 
WIC klo oB tak, iaRTfil^mnisJwn. 
mozesr 



Grafika jest bardzo isdns. kolore- 
wa Choc spokojna. i me ma 
wet okismywac, ze w peini 9bh»guiei£^ 
rts note, ktbre je] wystswilem. Muzyfca 
mik) przverywa. nte drazm ucha. me test 
takze zadne rewelacia. wspCIgta z 



DOWSZYSTKICK 
POSIADACZY KOKSOL 

PLAYSTATION 

MA8Z K0N80I4 MA8Z TV. MA8Z ORQINALNE 
ORY NTSC I MA8Z KtOPOT. BO QRY 8^ 
CZARNO^IAtE. BO TWOj TV NIE MA ROB 
TO KUP MULmY9TMM. KTORY ZAST^PUJE 
KABEL EURO ROB I UZY8KA8Z KOLOR Z PtYT 
ORYOINALNYCH NTSC W MLU NA KAZOYM 
TV PRZEZ 8TANDARTOWE WYP08AZENIE 
KAZOEJ K0N80U KABEL AUDIO-VIDEO LUB EURO 
DOSKOtMtA JAKOM OMAZU 
2LATAOWARANCJ1 
Prow9(izkny u$kjgl mrwitom kontol 
SofMdai hiULnSYSTBiAJ 
HURT I DE7AL (».- PIN e toot wygyM) 

Pree^ monitt kwvz z opIeMn 

' SERWIS ■ 
ul. Targ Dtzawny 12/14 
80.686 GDANSK 
tel. (058) 301 . 66-90 

MoMaoM wndertanli WelortcvCe wioBMtIcni poofcwnB 



efektami specialnymi. a 
hodzi* bez zsrzutOw. Hm. 
zreszte CO by tu rrwglo n« dziaIsC? 



Jest to wspaniala gra logrczna 
przy ktOre] na pewno me bedziesz 
s>e nudziC JeSli sie troche p^zko- 
r zsprosisz znatomych. nsitepiei 
wyrozumialych wielbicieli gatunku. to 
zabewa bedzie przadma. a iloSC rzu> 
canego miesa bedzie godns odnoto- 
wama w The Gutness Book Of Re- 
leSli C>e n>e staC na takowy 



zskup, bo |uz zbierasz forse np. na T3. to 
chociBZ wypozycz 
sobre ten tytui 0^ 
wiScie (aSii lesiei 
zwolennAiem gier le* 
tnsopodobnvch Pole, 
cam gwaco. 
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APCOM zaczyria ekspefynientowad 2 dwuwymta- 
TOwymi mordobicrami i wypuszcza na rynek gry. 

ktdrych nast^puje skrzyzowanie odffbnych 
twiatdw Niedawno wydany na PlayStation X-MEN 
VS STREET FIGHTER EX EDITION lest pierwszym 
typu cross-ovar. 



c)a Wjtuk-JTJ 
bo$. czy 2wy*». v< 

:xr‘ 



'Ll, .tog r 
•“ z prupv X-MEN I 
l^st^^iSTREEl 



», ZabP}'';r.- plfktM. szyb 
^ kal zv«tnra >;a^>n)r. Jo oUj 

-jtamow zaiapeli $>%: Wo- 
" laanna. Cydopa, Rogua, Gam- 
bit Storm. Sabraiooth, Magna- 
tOl JuflgernM. Laczma t7 
poata- ' I zaWapola- 

czan a (Mdch 

Jtk to zwykie w pOvpod- 
ku blistyk CAPCOMU bywa. ty- 
tu< natpiarw LkazaNia na auto- 
matach. <1 dopiore p^iet po- ■ — 

lawiia ai9 vyarsia konsolowa Jak do- 
tad ta zabilOi wycnodzity autorom ra- 
crej dob'za ISF ALPHA 2 ). choe taz 
zdarzaly sif atabtze konwarsja. czago 
przvtdadam laat MARVEL SUPER HE- 
ROES tMny za to dopatrywario 819 w 

mzyaaosikyziiKyi'Ay 



gfo-.vna atiakcia lego tytuhi - Tag Te- 
ama. Na automacia do walki przysta- 
pc-'.'JV 2 kazdei strony po dwia poate- 
0 . a gracz mogi w uakoa poia^ku 
zmcrno kierowana przaz niago osobg 



P* DOBNE 



PSX muk) byO konaoig do g«r 3D ■ r>a- 
wet nie zamorttowsTK) w n«) specia! 
nago proeaaora 20 (wszystkie dwuwy- 
maiowa apnta'y aa liczona fak poiygo- 
ny pom o(%)owi«dz«lnv za obiakty trO^ 
wymiarowe Geo- 
meiiy Transfer En- 
gine I obrabiane 
oraz wydwiatiarte 
przez Graphics 
Processing Uryp. a 
SONY w pawTiym 



oziei zaawansowanym rnomop<ciern 
2D nu poprzadrw produkty CVCOM 
na PSX. problem tan asanowf spoia 
bariara, ktOra ommiaio poSwiacaigc 



na wybrariago wczaSniai pannara Na 
PSX'ie wprtwdzie pozostawiono rnoa- 
iiwodO wybrania sobia dwOch postae. 
lacz drugiego yyatownika moznawyko- 
rzyttaO tylko przy robianu kontr i }ako 
support do Super Combos • w trakcie 
odpalsnis swoiego SC mpza on dola- 
czyC Sie z wtssnym SC. A isk to wyglg 
da? Bardzo fainia. bo podwOina SC 
swymi wybuchami wifcz 'oznoszg 
akran 

S«n styl gry bardziaj przypomina 
X MEN: CHILDREN OF THE ATOM czy 
MARVEL SUPER HEROES nit ktOrgS 
CZelCZ sera STREET FIGHTER Sawigc 
doskoki I odskoki do/od przactwniks. 
scrollowane takze w ptome tts ' bezna- 
dzieine super skoki Uproszczorto sys- 
lam zadswsnis Super Combos i rozbu- 
dowano zwykfe combosy. ktOre moz- 
na kortczye na przecnwmku lecacym w 
powwtrzu Kulturalnych zawodnikOw ze 
FIGHTERA 
solidme dopalono 1 
dopracowano gre- 
ficznie - przykfado- 
wo Ryu - ]ego kula 
test teraz duzym po- 
ciskiem energetycz- 
nym podnoszacym 
za $ 0 ^ kurz z z>e- 
mi. B Super Hado- 
uken test n»e pipcio-. lacz 21-rvtowvml 
Ba w catai grze na utwiadczysz Super 
Combosa. ktOry |eai lednocyfrowo-lii- 
towyml Autorzy chybe wpadli w ma- 
niy oombosOw • 40-hiiowe Super Cotrv 
bosy laczona. ktikuciosowe kombma- 



c«i i4zy nn 
cMab povvazBdru- Na 
wskatnrk Si 4 iar Combe npb4i 

si« dws tazy izybciei nit «* 
we'sii dutomaiuvvaii Chociaz 
auTorzy przy kuniver&ji zr^i 

CifC rf kUtts^ fminni-i' 
gia Jest dmami;.' a 1. <: .■ 

""Siam, p^ma P'»2 • 

gratcarym wyaijf-src I— ' 

cz»tai."etn.zSFA'.FHA; Do 0KOQUKT1QN 
twono naiMl ta<-« nfllWlTiyKgl 

lakimpuNv enBiflv'./czi'« 
sk Atinca po t fr.z *,4 A CSV.: (• Cjdfos 
lania Super HaJ:..v.--ia fz,- c^u-i-i w»o 
kdf Keiid g j -'Uftsf. 

Wszyatko )aM berdz<^ 

btySkOVra. jjiZCbijujiv pi-r 't*** 'Agjpf ■ 
dem nawet MARVEi. SUPER 
ES Aha. r>ie;I. fi'kcgt r.c n>y1 
EDITION wryWle=r'Jaod(i-.;':: nviv. 
grafiki 30, 
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wars)i na Sttuma o dodat^yx: ' 
iranng 1 Sumval 

GrainLlbardzoprzviLi' - > •: 

CO gorsa od $F ALPHA 2 e:zk<. 
swage todzaiu spbtna*c>. porraqki 
I dwie yvsdy • super skoki omz . . 
CZOna Super Cornbes zanz»;Q ocana 
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ORAUVE 



TEKKEN: 



Jezeli nie. to nawet si© 
do tego nie ptzyznawai W19C moze 'ubisz 1 TEK- 
KENA. I Virtue Figtner? A moze po prostu |6^t-'". 

< "-’I kobiecych ksztaltOw. zapasdw blotnych 1 
walcz^cych pieknoSci’ Jezeli na dwa ostatmc 
pvtama odpowiedziaied TAK. to wl&&r>ie ukazata 
>•; gra stworzona dia C'ebie DEAD OR ALIVE, b^ 
•; wla-i 'in chodzi, to nifnowszA mo'dM 

<tajni TECMO. ktOre pod przypol 

■ziandarowy tytui pewnej czarr^^^^^^Hidra |uz 
•= czasu piywa brzucb9R^||A6^^^^^^BMrp^ 



pizefxfana. moK porl^h" 



,:kopyu/iie C<r ! 
:iku. c«y Vry»OkO? 
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BUSHIDO BLADE 2 










Krew ';ciek8jac5 z katany me zdQzyta leszcze 
ydobrze sk^epnqd po poiedynkach w BUSHIDO 
1 BLADE, a juz doczekali$my st^ kontynuacji tei 
Ijakze ofyginalnej gry. BUSHIDO BLADE 2 zapo 
/ wiada Sip na hit wr^szy od swojego popizedm 
^ka. polwierdzaiac jakodfi produklpw SOUARESO 
FTU. W ogPInym chaiakterze gry niewiele sip zmie 
nilo - wci^z mamy moztiwoAC wyboru kilku bron^ trpjwvmiaro- 
we pola walki i pojedynki. ktdrych wynik ustalany jest jednym 
ciosem A jednak wprowadzono wiele zrruan. podnoszacych 
attakcyjnoSC ttgo tytulu. 

Pieiwna I najbardziei rzucanca «e iiaiyvM»'asmwa amiSrcia. y wpiowa- 
woczyzmanaiattpopfawsgrafiki.Dc^ dra nowo ?aloz«nia MkiyCBy • prtby 
patono«bowi#mwkjzdymc8lu-pod*^zepchn.pc j przeownika Wepomoze 
MymonOijgggMIczose. poprawionoaffiy wtady fewet ingne blohowwne oo- 
' 0 wiecai szczegPl^B^- .gW^ 

Jednak najwifljaze zmifny wpio- 
wadzone w dot^a poaiaci < 

sposobo ■ ' ■ 

Mala ■ 
wanie postac byly 
chyba naiwiQl'-fymr 
wadami czf«ci 
pwwszei. Na szeie- 
Sclf auiofzy to do 
suzagli I w kontynu’ 
aci> oddali graczowi 
do dyapozyoil az 20 
rPznych wo|Ownikpw 
Mak) tego - postaci zostaly rozdzialona 
do dwdch zwatczaiecych sie klartow. 
CO istotnie wplyn^ na fabule > iryb gry 
cBa lednego zawo^ka Tetaz gracz na 
swotat diodze t>e<^ potedynkowa) s>a 
gIPwnie z wojownikifni ninja Ipo oby* 



(suxxl) Komptetnymi zas 
sa przywOdcy klanpw jad> i ’ 

sotxa zbroie zapewniajaca i> 

nose na ctosy Oaez jego i< i . 
lak odporna nia |«U. i drugi po' * 
leleponowaCi robi to ruMczeSCK 
me new, w ktorym jego oalo | 
polaczyC sie z zimnym ^ ' - 

cza 

Sysiam biokowania . : . : 
otyginj'' 
irOd ws. 
b<*atyt. i. '< 
r;iiyu? ' 
ijiacz r.c - 
wcaie ttiei... 



I p Bi apv wx) jakotc leksiur Paletawy- 
swwi’anych kokxOw tez wydaie sip b^ 
wi\-i‘;zoi>choC wszysikie banAy dobra- 
pod kaiem uirzymama klimatu 
izijrk samuraj&kich. a me caitoonovvych 
pfzygcd Jiiiinidw 



Pbi-sze. na ktotych pra^zie nam 
walczyC na SmierC i zyew takze zosta- 

hwon»,(iow«» . w 



tveone w itosunku 
deiedynki Moze juz n« 
ftiigna 8>e one lak dlu- 
go. ala »a za to duzo 
eiekawsze • waiczyC 
mozn.i np. na wa&kim 
dachu przy i\<naUa Kti? 
zycA M dodatku lesi 
tab duzo vwg ee l I w swej 
w"''aM npwy alameni. 

«y wplyw na waUc# ■ 
•okoao Gdzieniagdzi 



. — W —f 

iiqd^l'bKzeil. ktp< 
rzy sa podstavrawy 
mi silaml Mandw. a 
tylko CO iBkit czas 
przyidzie mu wal- 
czyC z konkrelnymi 
osobami. petniqey- 
mi role swege 
Sam gracz ma lasi 
tez samotnym mSocielam, ezy innym I 
Jasiem Rambo. ■ co jakis czas bedina 
mogi skorzystaC z pomocy kplegOw ze 
powiedziaC. za 
..«.Ja osoba lasi 
charakterystyezna 
me tylko z powodu 
wygladu i nazwy. 
Posta^bznia sip 
ptedaEla, otero* 
wanyH^ciosami ■ 
dositpnymi pozy- 
c|aml, w fskich moz- 
na irzymac bron, a 
CO niakiorzy poira* 
"s uzywaC dwOch 
mieezy na raz (co* 
oooolli iub sa wypo- 
sazeni w btod palne 



przeciwmk 
w nasza tw-f- i 
gracz w irakoe 
walk! nwza lyt- 
ko zmieniaC 
sposdb. w laki 
ma byC ona 
trzymana 
syatamu. gra last bardZK . '■ : 

na mz w pietwszym BUSHIDO ki 
a poiodynki trwaia ' .nmt t-r 
cHuz^. 

BUSHIDO SLADE 2 jest spore 
szy od poprzednika ■ naprawde w. ; 
ga. nawei pommo fakiu. za s nw 
moza ostagnad statusu ekspetta, kto- 
ry bezproblemowo rozbija wsz;£t‘ ch 
wokok). Tutaj czlowiak. kiOry juz dhiz 
szy czas trenuta. ma po pro?t<j iv--; - 
sza szansa rta zwyciesiwo. ktOrego m 
gdy jednak ma bedzie pewien 

H 
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Systam starow»nia zostal (orMf 

rmiarjam? Podobno Ja- roboly stann radowalajaca. pod any podobnie do tago. kidry many lest 
maiduf^cy w? w ttptU- vWadWe MontomY dostawaO com tc “ 

wracaja do 



plci 

1 f o-.vdd i*st pro*v? 
«!io pu<-. wyaokie p>^ 
'iB'i- i Uddiimi spod- 



2 gfy THEME PARK. Podobne ikonU i 
wiaksre klini* aystem manuaOw daia o sobie zna^. 
ki Ogoinia fit la&i lo naitepsn ronwod- 

Klucio- n« (chyba za poawdasz myszkal, na 
ekrar»a paoma lakk> chaos, a poszcn- 
gotna ikookr nt« vvptvvvaia pozytywnie 
na ptnirzyaioat: ak^i Mozna »a do 
(ago przyzvyyczaiO ftzn. do ealago in- 
(effoisu uzylkownikaK 00 lednak wy- 
'ejeatcowtO msga odroblnf trarungu 
pacjei^ldw. CaloSC laai napravyda dole skom- 
oraz badA| t *fc owawa. godna potecenia ladynia fa- 
giaf tago typu Cbooaz z drugiai 
il aem, badac $radmo zatascy- 
si« ja- 
humorystycznyth 
s^ awwtma (ach< 
Giatika, |8k I 






>. lacs wctgluny stf 
^^jf^zpaaia. Do na-- 

naiamo ba- 
dzia.cruwa; 
nianadofa- 
I wMUBwa 
jKca eala- 
go budyn- 
ku. wgkW 
nai rrveiM 
bgdzia 

zatrudniatOar^paraooMujntfwzne 



r * ^ ir^. 



t pomiasiczafi Nie 

n-iy H-r .’apommac o ku^ia rozny 
urqdzan. n o tylko 'stmaqiph. ale ■ uls- 
zve-e A jWlM^riiki naszej 



.VmC araezyka^a zobao^ss do lakiej 
przamlanv maieni zdolni s« Twd pectarv 

cji • , 

OCzvwtaoe laaii chcesz zeby %vOt 
ptnonal me tao^ sitaflcowad. irua>sz 
zadbad rdwniez i o n«go Pamidtaj 
0 yimbudowamu pokojo wypoczvnrp- 
twago 2 dodlikowyml ^akc|trnl. Zm 
Obaj Mwme^o zial^ m aby wazys<? 
dotna aia w ahovniaiy^ mutacb 
azpitala (do miatkO«^ pawno p'zy < 
da Cl aia wo2ny) 4 ^ '' 

Kvnntasancia TICMBKOSAT/^ 
last ladnak olbrzymia daau ' ^ 
pedana z wielkim lat 
za Smiachu flylem 
jakiim chorobami 
rxf ich paciencL das(^ 



ma jest szczy- 
lam marzad prze- 
Ciatnago ' u2yt- 
kownika PtaySta- 
lion. Jadynyrn < 
niepodwatalnym 
atuiam lej gry 
lei humor, bo raj- 
covmolC odna|il| 
w niej ladyma 
prawdziwi mama' 
cystTatagk akono 
micznych • chociaz nawet tyeh mo#a 
zraziC do grarM slabs gratiia 

A laikom^ No cOz tymgpsdSl^ 
ladyma zabewa w dokiorr tTzata tyt- 
ko znaleZO jakaa chgiowfta naewnrstai 
Jfdr»k 

Grafika .. 
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POPOBNE 



W szpiialu. lako psejent, bylam tylko jeden raz. 

musieli mi cod bardzo szybko wyci^d 
nadziejd. to nis byl mOzg. chociaz nie 
jaatem tego pewien do kortca). Sama atmoafera 
anujaca w te( instytuc|i me napawala zbytnim 
wszgdzte azaro, ponuro i jakod tak 
Pech chciai. ze trafilem tarn w aamym 
ruskie lemperatufy me zachgcaja 
Moja rekonwalescencia wlokla sig 



zaraagujocie na laceta z glows )sk be- 
nia lub na psychola oarpiscago na syn- 
drom EhraaM Podobnym, sbsurdaln^ 
przypadkom napravyda me ma kortca. 
a im dslai zabmramy, tym amieszmai. 
Bai sposobv leczema owycn dotagliwo- 
Sci. spokoinie mogly by znalaze sie w 
afKyklopadli .Madycyny niekonwen- 
qonainei' (i to bardzo ma k onwancionak 
nejh 
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WARfMMMEils 
DARK OMEN 



Wszyscy fani gier strategicznych posiadaiacy Piay^.' 
Station me moga ponarzeka£ na producentdw. za' 
zalewaja rynek zbyt duza liczba strategii, a oni 
chcieliby zagrad w jakiea mordobicie lub wyScig 
z pewnoSca ucieszy ich lakt ukazania S19 
drugiei cz^aci WARHAMMERA. noszacej 
DARK OMEN ZnOw otrzymuiemy mozliwoaO 
j»ywionym trupkom 1 rozmaaienia na mie- 
kilku ton .orczago miosa' 

zottalo w atosunku do czaaci 
p^rwazai poprawton* 1 urozmaico- 
ne - iuz w p«rw3zet ptanszy mamy 
Twoich mozliwoid zachwycanta sip ma- 
iowruczym wodospadam. 

Ladnia tez prezentuja $19 wy- 
ftfpuwca w gfze wojska. W odroz- 
do Innych RTSOw nia attru- 
iemy wydaaiopynitjadnostkami, 
tacz cat^ii ugrupowantami (irad- 
q«po 12 wc^). teiira la ocftHCra' 
ffii'rsaczyvvi^^iV’iennacti uzywa- 
nych w o^ginainym syatamia ixiaw- 



raapryv 



nIa • lact t'udny N>a raz o' 
pAvtOoydmi^. bo w t«] g-'zi; n a cho- 
dzi 0 to. by ty^ «vypraC - :.^aba 
wygrad i fak naimmajszymi stiouin, 
Jako z« nta mamy mo&iwoeci pi'Tduk- 
C)i lednojtek. oOdtiaiv, more or/e.->ty 
jedr<a wauca pKxa yos** w nastepr'vo'- 
a my CO r8|Wy*a^ moZMTy uZuptHn-i-, 
■ch Stan liczabny 1 czefutC na pc^ . . 
Sama walks zaw<era wi«ie coVawycn 
cozwiazart. lak cnoOby zakres v.-nMez- 



’rtyrf) WARH AMMEH. WtdaO poszeza- 
^nemipnki tworzEM oddzial > Kh 
■pcnofptve w trakoe waS^ a w przy- 
'pMkjIsddziatOw strzatoCBLwidocz- 
ne rwwet sirzaiy wyputzczane z hi- 
I kuBZ Wuystkiemu mozna sif 



luda, aVy, 



kravanOwety 



pit- uta ai« 
w poatad 
kuaznfcow. 
faiwooiarapao- 
t ttw»wOzki*-rwychpraed«iabfetadw 
a tatafenem ziczyr>a|acy<n aif 
, 700). 

Walb przy]dzia nam rotgrywaOj)*..: 
leranach wyciagniatych pi( 
ksiafae, gdz« woda fast 



rzaO dz>ak> nKBliwoao 
«iy ' swobodrtat let ro- 
Bzeiv 
nam 

OMEN )Osl 
uka • SHA- 
r - rae ozno- 
cz pneciw 



rwo odOZiaiow • me raz s>« zderzy. ze 
zostaniasz zaskoczony przaz wrog^ 
wychodzacago < lasu Zr>aczenia nabta- 
la taz rzaiba taranu • oprocz wapomna- 
nycb lasow bsrdzo wazne taZ wazal' 
ktago rodzaju w/gdrza 1 urvnska. za 
uczytow kiorycn tucznicy bazptaczn« 

moM 'aziO wroga. C«kawi9.fR| 
taz rozwi^zano sprawa panl^^ 
boddaMdw-oddaaipc 
ey duia atratr w t 
oatfajwaBomotani 
I przaz momartt rva przy)mo< 
waO rozkazOw, nswal 

ticzabnolC prukiradn?-^ 
pelowa irtaksymalnage a 
Moza laz zdsrzyO a 
caty oddiM unaknia a 
ctiu po zobaczanaill 
wy^tJcowo 
ttwota, r^p. V 

VAMRHAMI 
radnazd 
mias<aor. 

RED ALERTA 
CZB, w^da on. 

cha laptii. I wdodatlu 
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Produc*! 



Producani 



SKELETON WARRIORS (o tvpo- 
w* gr* tYM arcMia Ol. .xltf 
abi* cbiopak w bok i *<«iia 
wwvatko CO oopadnw* Tak mok- 
I w ak'bcia tciwakicrvrowac 
t«n Mill, ala Qdvbvm lan takai 
' mil w lakiai lo by 

mnw cnyba Nactalnv t miapca 



downy boNilat orzyainva aobM 
w lUnycl) apokach cyaaowych 
ifak lo oobin poaiaoa e oeditcy- 
ny nttaw do praonoanna a*f w 
<-naial ■ tnaaka napoikanvtfi ria- 
.-.nuattkOw Sadli kopy. wvw>;n 
"taouga nyacwn. tarwuta pi^ 
t-booiryna. riuca kameoiami 
Waiuy wOwne n nwai/aiami 
inp t tyoiyaam aiabioyabi^l. 
pR I robeiami ■ ludtm> ma|iap«|- 
ti aa chyba kaialacy w I'edTM}- 
vwacmat Japowi mogi 

lakya poynaC panbw od Lain iko<» 



noto, tww<K gia 01 BATTLE 
STATIONS Moya aama loygiyw- 
ka nw ptyyponvfla Ibylnio tycb 
.‘«lkOw* y karrki. ala cca w lym 
laai RoygrywAa poiaga na okla- 
danu aif dwOeb ladnoalak na- 
wadnych pryy pomeey dbal, >a< 
kiaL torpad up Ocyyimaoa da- 



lac dyiaiyy w lapakaeb awaiki. 
dwu>acil>v iraact. kiafyin myiM' 



yyan« BAHLE STATIONS mot- 
na oLialbC rmanam typowai na- 
vmanki. I lym M gio>^ ooaiao 
10 nia Btfyv. Lai. tuda>a/ Hmo- 
aiang Cyy Jb<. akl np. wra% po- 
ia«kyr«*PAiy maacyycM dyi» 
nyEyv m«tdyag|^ ogn^ l«b 



'"•eyna^OM. 

lapoei^nytKi 



tl« dll aka < piaw>«cii n.ntbvt 
•' idowaiaMCE I abipcynia oa» 
> la pot* popiM Ibiak pdi.4 
nk«a*dy • po d a Hia i goy 
loAydlB-acioykarm W|*yiik>a 
DoaMiytyLonura lak auywn* 

rvdiy. 1» lom m kaoMAM. ab- 
aoMna nia apaMny. TIME COM- 
MANCX) latt gra kn«Mg do bOiu. 






.. gia latl w yatadpa 
niaiaauiaca. potiada ciakawa 
'*bui*. kiot wpadi na oakawy 
pomytl. ala pryamaaiania go na 
akran TV rua wypacHO nailapiai 
TIME COMMANDO povafi 
n<a ynuoyid i yalamat, bynaimnai 
iiiialo 10 rruatica w meim pryy- 
padku, bo na lubi* g>a> anamcy- 
nych, a o biak dynamki moyna 
(an lyiui poaady>< bay dwOc> 



- koMic* tno. pCMnadymy, ya 
na wagonku kopainanymi itp Co 
w grra moM eo maktdryin apodo- 
ba< na bardfo. to mainv nwpil' 
dyiai - maaakra pr/apiowadyana 
I* akiana laal pyyaiaicov«na. kcp 
ba wWudvbw ealuain ■ynponuat- 
ca. nayta muyyka poitguia do- 
ayC nuecmy kbmai, a amm > 
PQ*<ao maka piynnoac>* W ra- 
ukcii ydana na tamal lai gry a* 



waiaet laonecyatnia ot/k* aat* 
wy .na hpia'*» BATTLE STA 
TIONS nt p«rwiyy ryui eU moaa 
wydawat m calkiam laina raba- 
nna. lypowa lo areada'Owa. aia 
po kidikiat cbwik nudii aa ■ pioai 
o pomat* do n«ba. EWA cry r« 
Soniakt ukaya »<• kiadyt laki* 
poiiadnv aymulaloi a la Kaipo- 
onl Nn nan. wipe piyymytam 
1 .'>a. bo |*MCM ktot goiow 



ryonyeb gracyv, kiOyyy m kupib 
po piyac/yuniu fflotai lacanyii 
■fl'yymanoi w aopartatvwn>vd> kP 
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'OP OUN FIRE AT WILL r.s-, 

K rw oofAWi) $<t nt tompultry 
IV PC I fotlAi ciatM P'/VMIV 
prtai rMu« untinow poOniM- 
nycO (vmulKi', MCfn co p(«vr- 
<ta nrruetli wr«, M n« mm i»- 



' I EWtvCI* UklMlt sif t» et»- 
Mw. gdy nt PMySlaian jtdynym 
porndnym wytcRiMm by< tylAo 
WIPEOUT, n* UOrogo lo wlHnM 
MPAa RACING i«sl ilymoyw- 
ny S« 10 luluryUvont wyr.> , 
MmociwdAw { crgunontm typu 
■ ‘■'•bm, mmy, dMica. OtIOnlu 
W iwicAu { tym nt bwm pt>u.;-' 
' na wyTywka. UUtgOhW /t 
lanciwnikow jmi ctM ehmtra. 
<claaRoawbko*<«nMo>MgrM- 
Wt. W tltilCM CM9D poduw MT 
dy non iK» utywwny karabw; > 
Utwiamy (TM>y iwidoii do lyAi 00 
gory maona popravna eolnotO. 
oogla kiot wyDucha altM *•* 
dynu Uodti judy iPt^ony do 
oMnoga. A n^F metnt btidn 
waitd. uwji* chaoUtr wy’ 
9j(botfs«vaU4»ItC[iunlt»puv- 
w - iwoiMat 

pe weaken i ogranoonytfi baiv 
dap* drogion obaxtro lagodnydi 
rattiacn Zt .uUfMiunm'akit^ 



■ ^ olr/ymah n iwna tpocena 
'«ct potitdacit PSX. |M< iui 
ruptinw vvvibyia wimak>cn alu- 
tOw tymuialoia ■ nia Mait w 
Iirankr nawtt i ACE COMBAT 
INAMC<» OdpaMe TC Mta nat 
divgia. Nmewa iniro vianla- 
m> / filmw pod tym aatnym tyiv). 
tarn Nianitgorua Filmiii lake 
«« bfOa nam (OMBfiyvyC do la- 



iiatNa titia dwoch n 
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TBKK1N3 



O K. • nt p«fW3zv ogiflrt id4 posuaa. kt6iw>i gram, gdyz 
lestem pewmejszy w kvrostii tch speciali. Staralam sia to 
wszyatko sprawdzki w miarg mozliwoici. a forma lapisu 
zapozvcTvtem wiecie skqd. Oobra, tyle nt wstapie. No to 
lazdat 



OZNACZENIA: 

p- krPtko do przodu P - przytrzvmaC do przodu 

t • fcrbtko do tyki T - przytrzymad do tyfu 

0 • krdtko do gdry G - przytrzvmad do ^ry 

d - krptko do dofu D - przvtrzymsP do dotu 

d/p - krdtko d6t*pndd 0/P • przytrzvmad ddl»przdd 
d/l • krdtko dPt+tyt D/T - przytrzymap ddl+tyl 
gffi • krdtko gdra'fprzdd G/P - przytrzymad gdra*przdd 
g/l • krdtko gdra-Myl G/T - przytrzymad gdra-Ktyf 

CKP • dwierC kola w przdd <d.d/p.p> 

CkT • dwierd kola w lyl ld.d/l.t) 

PKP • odi kola w przdd ltd/i.d.d/p,p) 

PKT • pdi kola w tyl (p.d/p.d.d/Lt) 

1 ■ kwadrat <• Lavra raka 

2 ■ trdjkat > Prawa taka 

3 • krzyzyk ■ Lavra noga 

4 ■ kdlfco - Prawa noga 

NOTACJA 

CK • caHcowiie kucntacia 

N • pad kierunkorvyigaia w pozycr rtautrairtai <nic ttia rtadskaszl 
WS • podczas wsuwartta z pozyc]i kucajacej 
SS • uskok Isida step! 

BK • stOMC tylem do przactwnika 
P6 • podczas biagu 
+ • rviraz 

- • natyciimiasi iadar> po drugim 
1 1 • wybdr • kiika mozliwych kontynuaqi tago fu^u 
I • dos rvablokowalriy 

• • przytizymad <np Oil « przvtrzymad ddl ptzez t sdcunda) 

( } • uoeczfca z rzutu 
, - lub 

PODSTAWOWE MANEWRY 

p.p — ... Ooakok 

tt Oddiok 

I0.N1 . (a.Nl uskpk 

1«2*3*4 KMiTtmaPowana> **ob|a4nionaporKzat** 

p*2*4 Udaczka z prawego revaraaia 

p«l*3 . . Uoaczka z lawago tavaraala 

2«4 Wrwmaoaii«iacU« *'.V’"am«r«»Mknifcia{|nacMratain** 

P*U2 UoaczKaziadJa'a ’’podczasupadama" 

d*1_2 Countar ntudaraamapotacUa’u "KiadvkMCiatluaa** 
t«2,3.2.2.2 Uoaczka r lamarua rplu po tscMe u 

1*2.2,2,2.2.? . . Saxi ..rvanan»i«l)psMI*'v**T«IWMtMMra>ba** 

t*2.1.l,1,1 Ubaetka 2 lamania nogi po lackls'u 

U2.2,2.2.2,2 ilMa4faimtnaragpoacM»'u *■^aoMna•Kro** 

(;yi_g . ftW — Niaki akok 

(0/T 0.0/P). - - Wvaofaakok 

Skok.1 J.4 Aiak 2 wytkoku 

<0.0^1 *2 Szytikia dobcw 

0*2 . Mocnadobicia 

f.F Bwo 

m ... Stop 

IU2I Lot .Na Szczupaka* 

13). Bocmv kop 2 wyakoku **VlAakt2o4d posiao** 

Ml . VVMao ’’Waksroaepoaiao** 

JoSk w0iagnrat2 rta prtaownAa. to w raiaZnoSei od dyatattsu urvLo- 



nai2 udarzaraa .2 bara*. laekU. lub rtadapnaar oportanta task uzv rta 
ziami 

Kw Tama Powarup • Po wQSnracni podanai komOmacii poataC laduia 
aila. po czym jai ooay aa iraktawta )Sko ma|or countar ■ radtM mala 
obrazanta przar blok Trwatookolopraouaakund 



W8TAMANIE Z OLEBV 



KtOtykolvMak . 
0*1 . 



Srybkia watawrarya IQR - Ou«k Racovarvl 
’Blyakawiczrua 00 upadku I tylko lv*r2a do gory** 
Przaturlania 



It] 



IKopv lak aamo] 
|-p*U2| 



Powatarva 
Ntaki kop 
. WyaokJkop 
PncawrOlwpnOd 

.Szczupak' 

Przawrotwiyl 



IKopy tak aamol 

|-p*l*2l . .Srcrupak' 

|.t*3*4| Sprpzyna na Uatf 

g .Potvaiama 

0*4 BlyikaiMcanvlapwlioaika **Mua«rMivianadogd'v** 



TROCHE QL^DZENIA 

COUNTEHS 

So bardzo czgsto mylono z taversaiami, ladnak w lai grza countar 
to cot 2upalri« initago Minor countar ma miaisca wtady. kiady 
udarzysz przaciwr^ika zaraz po zablokowaniu lago ataku (obraza- 
rMt nor ma kta) Mator couniar ma m«(sea wtady. k«dy ttzatruasz 
gotoowi podczas wykonywania przaz niago taktagokolwiak oo- 
au Zazwyczai procaniuia to zwMkazonymi obrazaniami, ladnak 
at ciotv. klOra na MC man apaqalna aiekty. 

STUNS logluazonia) 

Isiniaja pitd spoaobOw na ogiuazania przaciwruka 

Mocna • oponant lamia tig za brzuch. po czym upada na ziamig 

Imoza byC przarzucony lub tfuczonyl. 

■ ficat od razu upada - trocltg trudrvai laai zalozyd combo. 
Z oTTMOakiam • ratli vrykonuiaaz 131 z wytkoku (podczas opada- 
nial I przaciwnik ZM zablokuja, to przyklgka na kola no i przaz 
ulamak aakundy latt bazbronny. 

guard slun - potttC irafiona lakim rodzatam ataku ma moza me 
robid przaz cbwilg. 

Turn Stun - to aamo CO powyzei, jadnak dodtikowo odwraca 
trochg przactwnika 

MPRIES Ibloki zbiMMcal 

Ozialw podobnia Guard Impact w Soul Blada. Odrzucaw do- 
dtp przaowmka ■ data wykonufacamu od 7 do 26 klatak przawagi 
nad oponeniam 

REVEflSAL ESCAPES 

Jetli zaatakutaaz. a diuga poataC zaloiv O ravarMia, to mozaaz 
st» wyrwaC. tatk wkiapwsz odpowiadma kombmacia Zeby udac. 
muaisz przade wazyttkim wwdziaC czy atakowalat lavra, ezy pra- 
wa kortezyna. Przyklad aiakujasz Kingiam • p.p*4 - aiakuiasz 
prawa noga. wipe iPili drugi graez wykona rpvaraai. to muaiaz 
vrptowadziC p*2*4 

BUFFEPING 

Jast to lachnika wykorzyatywane przaz dotwiadczonych graezy. 
zwipkaza szanap na uciaczkp z tavarsaia Poiaga na wklapimu 
ucieezki zaraz po zadanm ciosu (laszeza zanim przaciwmk Cip 
zlapwl Przyklad tak powyzai. z tym za wykonu)osz p.p*4,p*2*4 
Ni^ proite, ala wymaga praktyki 

JUGGLE 

Sa to, znana laz pod nazwa FLOATING COMBOS, sakvraneja 
Cfoabw zadawane podtxtamu przaciwnikowi Po kitka przykiado- 
wych lugglaOw mozna znalazc pod koraac hsty ootOw dia kazdei 
poftaci, lacz naimocmeiaza luggia bpdziamv pubhkowac w kpci- 
ku Takkanowym Jako za ratt to bardzo otwany lamai, wipe 
zapraszamy C^alnikOw do pochwalania sip odkrvtymi, fainyrm 
lub moenyrm juggla'ami 
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2*4 


. . Face Smash {1| 










z prawei U3_2-f4 


. Spinning Neck Kick {21 


z tyki U3.^*4 , 


Reverse Frankensteiner 




••Niemaucieczki** 


1.2 
































14.4,4,4. . .nleskortczonoSCI 


|t+41... 


Face Kick to Handstand 


p.p>3*4 


Boomerang Kick 


P.P+4 


Advancing Back Sommersault 










p*3. 


. Handstand Kick to Handstand Position 






l-Nl 








I-Pl 


Handstand 


grt 9 grp*3»4 


Jumping Toe-touch Kick* 






4-3, 





Ml Bazooka Kick 

I3| Satalfile Ground Kick. Groundad Position 

l-D| Fake Ground Kick 

hT] Pake Ground Kick to Handstand 

I.T| Ground Kick to Handstand 

3-4 Flare Sweep *** 



M.41 Ground Kicks Comtw 



M.t+21 


Ground Sweep. Crying Needle 


















|4.3*4) 




13.31 




13.4.U21 

l3.t*4.3.t-M,3...nieskonczonel ** Naoskai t-»4 




w momenoe. w ktOrym 3 uderza ** 


1-1+21 


- Fake Crying Needle 










(CI0*3-f4 




3+4. 




1-Tl 


Fake Summy to Handstand Position 


d/t+3 


Low Kick Combo Starter 


M.4.3«4! 

M.3.31 

I4.3.4.U2I 

M.3.4,4.1 

131 

1-4,41 

I-4.U21 




d+U2 





(Wszvstkie ciosv z rewindera moga by£ tez wykonane po 



uskoku • szkoda mieisca, zeby pisoC to dwa razyl. 

Podczas msklch combosOw nogami prawie po kazdym kop* 
nieciu mozesz zrobiC -T-Handstand 
W combosach nie podawatem wszystkich mozliwycb wa- 
naqi Crying Needle ZAWSZE. kiedy mozesz zrobid tedna. 
mozesz wszystkie. 

OZNACZBMA 

* • Mozliwose przeticia (-01 do pozyqi lezacej po tym ru^u. 
Czasami wykonuje sie to poprzez <-N), np. Flare Sweep. 

** • Mo^iwoSC paejicia l-T) do stania na rekacTi po tym 
ruchu. 

• Poiaczenie obu powyzszych 
•Stfinos* 

4-3.4,2,4.4,4'»3.4'»3.4*3 MMHHHHMMMM 
4-3,4,2.4.3.4.4.4 MMHHLLLL 
4-3,4.2.4.3.3 MMHHLM 
4-3.4.2.4.3.4.U2 MMHHLLM 
4-3.4.2.4.3.I+4.3.4.3+4 MMHHLHLLM 
4-3,4.2.4.4.3-f4.3*4.d/l3-f4.g^>4 MMHHMMMMH 



*Hand8tand Position* 



P 

t 

SS 


- ruch do przodu 

— powrOt do Ginga 

H,S. dodge (umkj 


d 


H.S. crouch (obnizerM pozyc|i) 


SS3 


Dodge, one handed sweep 


4 




13*41 

3 


Chopper to Flare 

Low split kick. Grounded Posrtion 


g.d+3.4 


■ Back Down * 



d+3+4 Ak Bom 

t+3 Ground Kick ••• 

3-4 Flare *•* 

1 - roll out puTKh 

I-3.4.U2I 

(-3. (poczekai az udsrzy)...t«4.4.3*^4| 

1-3.4.4.41 

1-3.31 



l-3.t*4.3.t*4.{nieskortczone) 




1-4,31 





♦PQZYCJA LEZACA* 



3-4 




Oah Dozens 


4-3 

3*4 




Whirfwmd •• 

, Summy* • 


I-Tl 




Fake Summy 


13*4] 




,. Front Stinger 


3.4 




Ground kick. Jumpkick 


4.3*4 




Grourtd kick, summy** 


1+2 




rismg needle 



Pamieta). ze Eddy ma 0W4 rodzaie lezema na plecach Jed- 
no to standardowe. drugie to to. podczas ktOrego podpiera 
sie rekami Wla$nie dia tego drugtego przeznaczone sa po- 
wyzsze ciosy. 




2 

1*2-3 , . 


...Chopsies <odbi|a przeciwmka na Counter) 

Double backfist. Cartv^heei 


U2..3 . 


Double backfist. Reaching kick *** 


3 


Ground Kick * * * 


4 


One handed sweep * * 


131 


Orie handed double sweep 


13*41 ... 


One handed sweep. Flaptack *** 





s u r 



Vive TEKKBN 3 



*-3 . . Entenng Heaven • * 

3'^,3*4.3«4.g/p-»344 Sso Paulo Special 

8*3,3 Skull kick . cartwheel kick 

fl+3.3*4 Skull kick, kickoot 

g*3,d*3 . Skull kick, dodgirtg one handed sweep 

NIEBLOKOWALNY 

dA*3*4l Ground Screw Kick 

(Mozna go odwolad (til) 



*JuQQlea* 

dfti*3*4. 3-4.4.4 

S$*2 IMaiof Counter) i*4,4.3<^ 

d/|D*3*4f.f 3*4 

d/p*2.p.p*3*4.SS.4,3 

d/p*2.p.p*3*4.SS.4,3*4.(li7vmad ddl) 4-3 

dl^*2.p.p*3*4 IfeSli odbie przeaiAnka. wted^ powtdr? p.p*3*4) 

Za siania na rakach: 

d*3*4.4.gf4 

d*3*4.3-4.4.4 

d*3*4.4,SS.3 

d*3*4, 3-4.4. 1«2 (wazne jest wyczucie czasu) 

Jedna uwaga WiakszoM JG tei postso przebiega NA ZIE- 
Ml. wigc nie sa to luggle lako takie. Edek ma doid duze 
opOZnienie po JG startarach. wiec powyzsze zaliczaia sig 
bardziet do Oktzema. Bade dzialad w zaleznoio od sposobu 
w laki przeciwnik wstaie. 

LEI WULONG 

*Rzutv* 

)*3- Flying Sky Kick (1) 

2*4 Neck Wringer (2| 

f.l*)+2 .. . Tail Trip (1+2) 

g/p*)*2 Falling Elbow Tnp (1+21 

I0RG)1 Neck Shake Throw <11 

ziewa) l*3_2*4 Sailboat Stretch (l) 

z prewet 1*3_2*4 Punches/ Crescent Kick <2) 

z tytu 1*3.2 *4 Back Pushdown ••Nie ma ucieczki** 




?pQstawa zwvida* 

O-0/P*2 Elbow drop to Ptay Dead Position 

0_8^*4 Hopkick **Juggle starter** 

1*2 Turning Punch 

1*2-1 ... 2 Turning Pundtes 

1*2-2 Turning Punch, Uppercut *’Juggle starter** 

p.N.1.2.1.2,4_3Rushing Punchn. Mid Kick.Sweeping Kick 
** RusNng ^aKhas moZesz opiUnaC w kazdym momenae ** 

P.N.2.1.2.1 Guard Melting Punches 

**Piaavmk muai blokovwC wysoka zebyd mpgl to wykonaC** 
p*4.2. 1, 2.3.4 . . Oesoani )3dc 3 ^nhSA Liwv Kidtlhid Ndi 







4-4.3.3 

p,N.4,1.2.3.4_d*4 

p.N.3.4.d*4, 


. Rolling Kicks to Face Down ^»ilion 

Rush Combo. Kick.Lowkick 

. Lightning Crescent. MidkJck.Lowkick 






d/t*4.4_0 . Rave Sweep. Rave Spin.Postawa Waza 


13.3.3.3) 


Hawk Cl^ Kicks 






F.3-4.G.G.d 


. Evading Jumping Crescents 






P.N.1.2.SS 


Rushing Punches. Postawa Smoka 


p.N.1,2.1.2.SS 

p.N.1,2.1.2.4,SS,, 

t*3*4 


. Rushing Punches. Postawa Tygrysa 
Rusiwng Punches. Mid Kck. Postawa Zurswis 
Odwrdcenie od przeciwnika (BK) 



d*1*2 . . Slide Position 

d*3*4 Play Dead Position 

P*3*4 Postawa Piianego Mistrza 

P*2*3 Postawa Waza 

SS.1*4_SS.2*3 Postawa Waza 

d.dA*1*3..2*4 ...Niski Parry 

f«3*4 SrediWwysoki .Pijany* Parry przeciwkouderzeniom 

*Strinos* 



1.2.1.3+4.2.1.4.1.4.4 

1,2.1.3*4,2.1.4.1.2.3 

1.2.1,3*4.34-4.3*4,1,1.2 



1 . High Bsckfist 

d*1 Low Backlist 

2 Backwards Uppercut 

g/P*2 Reverse Elbow to Play Dead Position 

d+4.4_D Sweep. Rave Spin.Postawa Waza 

4 Backwards Midkick 

3 Turning Crescent 

g/p*4 Turn Around Liftkick **Juggle Starter** 

3*4.3*4.3*4 Backflips 

4'3 SiKle 

3.4 Sweep 

d*1 .. PrzeiScie do Play Deed Position 

8 - Wstswanie 



3*4.. Kangaroo Kick **Juggle Starter** 

3 • Sweep 

3-4 Rave Spin 

4 Rising Midkick 

d* 1 . PrzejScia do Slide Position 



4-3 Cartwheel 

3-4 Sweep do Play Dead Position 

3-4.4 Rave Spm 

4 Rising Kick 

d*1 Knockdown Position 

3 Sweep 

4 Rising Mid Kick 

3.4 Sweep.RisIng Midkick 

3*4 Sprazynka **Udarza przeownAa na Ma|or Counter** 
d*1 Cartwimi Position 



1 Drunk Punch 

3*4 Double Back Kick to Face Down Position 



N Permarwnny Parry na wysokie/Srednie uderzenas rakarm 

Co do postawy Piianego Mistrza. Nie mozesz w met bloko- 
waC am kontrolowad ruchPw Leia. p*3*4 riKuesz trakto- 
we( tak. |sk Parry na wysokie/Sredme race, lecz po kilku 
sekundsch dzurta on permanentnie Moz^ go uzwkac po 
prostu stOMC w tei postawie. Czasami zadzists. czasarm 
me. 

*Stvle WU XING* 

1.1.1.1.1.(F| Stabbing Punches. [Postawa Wazal 

2 Midpunch **Ogluszs na Maior Counter** 



Pita 



vive 



-L 

I 



1 

r 



|F| ]Postaw8 Smokal 

2.2.IF] Midpunches. IPostawa Smokal 

2.2.2.IFI . Midpunches. Lowpunch Combo. IPostawa Pantetyl 

4 Low Jab Kick. Postawa Weza 

3 • Cannon Kick. Cartwheel Position 

1+3 Prze|4cie do Postawy Smoka+nut Neck Shaker 

SSL Poslawa Smoka 

SSP Posiawa Pentery 



Postawa Smoka 



1 Neck Shake Throw 

(1+2! .. Health Gain Drink **ObiaSnione w taktyksch** 






2.IFI 


Uppercut. IPostawa Tygrysa) 










[41 


Mid Kick 


[d+41 


Low kick 










Postawa Paniarv 
















**JeSJi pienivsze uderzeme zostanie zablokowane'* 






[-T1 


Sweep to one stance 










SSL 


. . Posiawa Weza 



SSR Postawa 2urawia 



Posiawa Tuorvaa 

1 Left Overhead Swipe “Bounce Juggle starter** 

2 Right Overhead Swipe 

4 Tiger Tail 

3.1.2.1.2.4_3. . Crescent Rushmg Punches. Midkick_Lowlod( 



P 












Posiawa Zurawia 












**Mozesz op0^llC V 
4 


V kazdym momencie** 
Hopping Low Kick 






*JuQQles* 

d+3+4.3+4 .1.4 .f.n.1.2.1.2.4 



.1_4 .l.n.1.2.1.2,SS|TQSI4 
.1 .f.n.4.1.2.3 

.1 U2-1 (BK)d+1 lBK)d+4 
.1. U2-2 

Wiekstose ww>2ie tez po g/p+4 (PNSI2 d^+2 
IBKM+1 .d+1 .d+1 .d+1 .d+4 



FORREST LAW 

•Rtutv* 




t*3 

2*4 

1*2+3 

dfl+1+2 

1 - 1 . 2 . 1+21 

l.f+3+4 

(Zleweil 1+3.2+4 

C praw^l 1+3.2+4 



. .. Leg Grab Takedown |1| 

Twin Oragonsinke (21 

Dragon Dive HI 
Chastisement Punch 11+21 

Bulldog 

Dragon Knee (1+2) 

. ... Headlock. Head Kick ID 
. .. Dragon Crotch Punch 12) 



Tuacui a s u rl 



(Od tykjl 1 +3.2+4 ... Throat Punch 

Techniki Soecialne 

1.1, 1.1.1 5 Purtch Combo 

1.1,1.1,(2.2)_<2.F*2.2) 6.7 Punch Combo 

12 1-2 Punches 

2.2 .. Double Knuckle 

p+2,2,2 Dragon Knuckle Combo 

p+2-1 1-Inch Powerpunch 

3.3 2 High Kicks 

|p«3| - Feint Midkick 

|4I — Fiipkick “Juggle** 

d+3.3 Lowkick. Highkick 

|4] Flipkick “Juggle** 

13) Sidekick 

141 Flipkick **Juggle** 

131 Sidekick 

[41 Flipkick **Juggle** 

4.3.4 High Kick. Spm Kick. High Kick 

(WSI.3.4 Crescent. Flipkck 

(WSI.4.3 Rising Kick. Flipkick 

3+4.131 Rip Kick. (Double Flipkick] **Jug^** 

g/p+3.4 Hopkick. Flipkick **Juggle** 

(Ci0.dA,d.d/l+3 Dragon Slide 

<CK).uA)_u_u/l+4 LowFbpkick “Joggle** 

(CK).U/8.U_U/F+4 High Flipkick **Juggle** 

(CKJ.U/B_U.U/F*3*4 Falling Flipkick 

(CK).u.n.4 Backilip. Skyscraper Kick 

d/p+3 ,. - Step In Midlock 

d/t+4 . Oregon's Tail 

d/t+2.4 Low Elbow. Reverse Flipkick. Kick 

1-Dl Stay Down 

p.p.p+3 . Dragon Slash 

SS.3+4 Bicycle Kick 

t+1+2 Taunting Stance 

Ml Killer Backhand 

t+2.3,4 Junkyard Corr^ **Juggle** 

d+3+4 Backflip Spring Kick. Pop up 

(-01 Backflip S^mg Kick. Stay down 

drt)+4. 3 Midkick. Flipkick 

ICK1.3. 4 . Lowkick. Flipkick 

d+2.3 Low Punch. Flipkick**Joggle** 

d+4.3 Low Kick. Fhpkick **Juggle** 

4.g+3 Roundhouse. Flipkick **Juggle** 

t+1.2.1 Tnple Fist Stnke**Juggle“ 

1+2+3+4, 1.13) IteTemFbMnnBbdaMPfidiMggrgAiKM 

1+1+2 High/Medium Punch Reversal 

[1_2_3_4| Tricky Trap_Fist_Midkick_Lowkick 

d_d/t_CK+1+3_2+4 .Low Attack Breaker 

drt+1+2 Dragon Fang 



*‘NiM)lokow8lnv • g.g. zeby odwolaC** 

*Strinos* 



d/p+1;22:13 3:34:3:4 

d/p+1 22:13:3:0+3:0+3:(3_4) 4 4 

d/k>:1;3;2:2:33:3434 

d/p:1 :3:2:2:3;0+3:0+3:l3_4| 4 4Tensinng 




*JuQQles* 

ld+4.3IJu/1+41, 1. d+4.3. d/b+4 
4.3.4 

b+1.2.1. 1.2.b*2.3.4 

1.2.b+2.d+2.3 

1.b+2.d/b+2,3 




VI ve 




VI ve 
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B 

BUST-A-MOVE: 

DANCE AND RHYTHM 

N« skrame wyboru gracz* woani) i 
pnvtav"'«l SELECT na tadanej pp- 
stao. a nastapn« nac^mj kPIko 

Prztjdt gra na poziomia Easy, aby 
uryskaC opcia Dance Preview 

Pnetd2 gra na poziorrHe Nornial. aby 
uTyakab Capoeira 

PriaidZ gra na poziomie Hard, aby 
luysicac Robo-Z 

Po zdobyciu Capoeira i Robo^ prrejdr 
gra na poziorrue Normal lako Hamm, 
aby idobyC Burger Dog 

Po zdobyou Capoeira i Robo-Z. przeidZ 
gra na poaomie Nornul lako Sbo^. 
aby zdobyC Cohimbo. 

Wysoko punktowane ruchy, ktOre 
nalezy wykonywaC w tabcu solo- 
wym. 

HEAT 

+ -k + o 

>k t ♦ X 

o 

>k 1- 4> o 

^ FRIDA 

+ >k ♦ O 
■»«- -* X 

4- «■ t o 

t ■» * X 

STRIKE 

1 1 «■ o 
■» o 
to 

«■ t 4i -» X 

HAMM 

t o 

t ^ X 

"t* o 

^ o 

KELLY 

^ o 

^ 4-0 



-» 4- X 
4* t -».0 

SHORTY 

4< 4< -k o 

«- -» t X 
t t 4- X 
t 4< «- -» o 

HIRO 

■t t 4< o 

t «• -» X 

4< o 

■* -» t X 

PINKY: 

t «- 1 o 
■» «- 4> o 
t 4> ■» X 

4> X 

GAS-0 

t 4< -» t o 
t «■ 4< ■» X 
-» 4< «■ t X 
4< -» t «- o 

KITTY-N 

4< 4< •» o 

t 1 1 X 
■* t «- > X 

4- ■» t «- 4- o 

D 

DEAD OR AUVE 

Ukoncz Training Mode wykonujac 
wazysikie podawane kombmacia. a 
poiawi sia .Character Voice* 

Dodatkowe kostiumv. 

Musiaz kilka razy skorSczyO Tourna- 
ment w trybie Normal, za kazdym 
razem zwiakszanc iloM energii (Life/ 
Points!. 

Aby uzyskaC ostatnie stroie dia ko- 
b«t. ustaw opqe rta Default (wyiScio- 
we) I przetdZ Tournament 

Aby zdobyd Radiou, przejdZ gra na 
Normal kazda postacia w lej ostat- 
nim kosPurme 



Aby zdobyO kolejna. calkiem mezla 
laska • Ayane, musisz mieC wszyst- 
kie stroje oraz dodatkowa posted ■ 
Radiou • I przefSd gra na Normal, gra- 
tae jako Radiou 

DEATHTRAP DUNGEON 

WvbOf DonomOw: 

W menu giOwnym naciSni L t . R t . A. 
A. □. O. R1. LT Wszystkie etapy 
taraz bada doetapr>a r\a akran<a .Load 
Game’ 

Nteivkali^sr 

NaciSflij 4*. 'i' ^ ^ ^ ^ 
na ekrania Setup 

F 

FINAL FANTASY TACTICS 

Aby przejld Deep Dungeon (patrz 
dzial Tips w PSX EXTREME *8). r\a 
kazdym z poziomdw trzeba przed za- 
bwiem wszystkidi przeownikOw zna- 
lezd zeiScie na rtasiapr'v atap Najia- 
twiet to zrobid umaruchamiatac ostat- 
megozprzeciwnikOwfnp czarem Sle- 
ep) I przeszukuiac plansza pole po 
polu Koniecznie ustaw postaciom 
zdofrwMd Move-Find Item - w tyeb eta- 
pech mozna znaleZd wwle potaznych 
broni. zbroi i innych przadmotOw 

Mozna nauezyd sia najpotazniatsze- 
go Surrvnona. rzucanego przez ostat- 
niego bossa z Deep Durrgeon - wy- 
starezy aby TwOj Sumrrwnar przszyf 
Summon rzucony przez lego przeow- 
nika Nie obejdzre $ia bez uzyaa cza- 
row oehrortnych 

G 

GEX: ENTER THE GECKO 

Zdobycie wszystkich przedmiotOw • 
wprowadZ kod: 

Q O. Rt. A. LI. R1. LI. R1. O. O. 
Rl. A. LI. Rl. O, LI, A. O. Rl. A 
L1.RI.O. LI. AO. RI.LI 

Bonusowe zakodezeme 
R1.R2.X. L2.0 
Xx, □. R2. R2. R2. X 
L2, Q X, R2, Q U 
R2. X. L2, Q X. R2 
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tricks 



CO 

o 



Q L2. R2. X. □ 

W irekcie gry zr6b pauz^, wciinij i 

irzymtj L2 lub R2. a nast^pnie wpro- 

wa<U haslo 

UNDEAD 

WEASEL 

ALOUD I naoini SELECT podczss gry 
SENSELESS 

EAfiWAX I nt gidwnej mapta naciinij 
SELECT lub □ 

KLUCZ 

Lrtara • przyask na padzw 

UhjbN- 

OlubS 4^ 

LkibW- 4* 

Rlub£ 

a-A 

oO 

x-X 

0H08T IN THE SHEU 

Przat<U grb bez kontynuacp i przagra- 
nat- obairzy) Ciadits. a poiawt sia pmd 
Toba uma Motoko Kusanagl. 



a akrania tylulowym naciSnir 
R2.B1.QP 1* ♦.QQR2.R2 



MOTORHEAD 

KocN do orv. 

COWRULES • Oodatkowe 3 samo* 
chody oraz 2 ttaty 
FRAGTIME - koleine 3 aamochody 
oraz 2 (rasy 

TUR90M0S • Oodatkowa traaa 



NEED FOR 8REEO 3 



XCAV8 - trasa podzianwa 
XCNTRY - kan«n 

MNBEAM - jBZda po siaca koamcznej 
GLOFSH - podwodna ttasa 
MCITYZ • (rasa bonuaowa 
Dodatkowe samochody. 

Na ekrania oocii worowadZ ladan z 

1JAGX • samochdd Jaguar XJR-15 
AMGMRC ■ Mercedea Banz CLK GTR 
ROCKET • sa mocftOd Ei Nno sixiercar 



PITFALL 3D 

Wor owadZ ledn o z nar.ie puiacvch 
basal lako Password. 

CRANES6ABY • oryginalny Ptdall 
GIVEMELIFE • dodatkowa zyoa 
PLAYMOVIES - wazystfcie filmki 
CREOrrS - Cradns 
ZEROGHARRY • Flying Mode 
2DHARRY • niewidzialnoM 
BIGHEAOHARY - duza gidwki 
PITFALLCOMIC - scenki z komiksu 
STEVECRANEME - 99 Zyd 
OISCOLtGHTSS - trzact atap i 56 zyd 
STOPTALKING - wykjczanie gadok 
VIGILANTE - demko 

Kody na OQZiQfnv: 

Laval Haslo. 

02-Oty Of Shenrak METROPOLIS 
03Undacground Caverns OEEPOARK 
04-MokuTempla TEMPLEME 

4AOM86V GEEHEISeiG 

08BlsterFleldB HOTROCKS 

O&Oaaen Into VUcano GOINGDOWN 
07-Blazing Flood WOWTHATSHOT 
7AKrylThular BIGWORMGUY 

OeCal Blocks JAILBREAK 

OBLjfaExincMn THUNOEROOMES 
tOOerkVWa MAGtCGAROEN 

IlCrysalMainx SPOOKYMESAS 
fconieO’ThaScourga BESTFORLAST 

POWERBOAT RACING 



TEKKEN 3 

Aby uzyskaC Ooktort Boskonovilcha 
- ostatniq ukryts postaC - musisz ukoiV 
CZyC Takken Force Mode cztary razy 
• za kazdym razam uzyskasz ledan 
klucz, CO pdZniaj da Ci mozliwoFC 
walczama z DOCTOREM B. • taraz 
wystsrczy naklapaC biadnamu kala- 



PrzattU A/cade Mode kazda postaoa 
(Eddym dwa razy • raz lako raxmalny 
Eddy, drugi raz lako Tiger Iwytaeraiac 
go klawiszam START]), a po)awi s<« 
opcia Theatre Mode Mozesz tarn 
sobie odtworzyC wszystkie 29 utwo 
rOw muzyczn^ w warsiach Arran< 
ge ■ Arcade, a takze wySwietbC kazdy 
filmik korScowy Jazali posiadasz TEK< 
KENA1 lub TEKKENA 2. mozesz dzieki 
opqi Disc odtworzyC sobie filmik) koiV 
cowe takze z tych gier. 

TENCHU 



Na ekrania wyboru akwipunku wch 
Sni| I irzymai LI ■ trzaskai 

♦ f «- -»,DA 



^iizuf ore 1 naosnii 

f.t,r4^4--X--».QA 

PowmieneS usIyszaC krzyk. 



Na ekrame wyboru akwipunku naci- 
£nij I pizwrzymai R1. i ftaoSni. 

Zwiekazerye hczbv wszvstluch or»d- 



Wielkie ailniki: 

WybwzChaBeogeModeiwpiszswoie Na ekrame wyboru ekwipunku v 
imie fako Large 

Szvbsza kxlzie 

Wybierz Chaltarxie Mode 1 wpisz swofe 
imie lako Zoooom lub Speeead 



Sni| I pfzytrzyma] L2. i naciSni|: 



W ekrame opcgi wpisz sie )ako SE- || 

EALL a doslaniasz dostSP do wido- 

kOw, klOre do te| pory b^ dosiepne RASCAL 

tylko w trakcia Repfaydw. 

Dodatkowe irasv: Wpisz House lako Password i roz* 

Na ekrame opcji wprowadZ jedno z poczni] gre W trakoe gry naoSnij R1 
ponizszych hasal, a uzyskasz dosigp 
do ukrytych tras 

PLAY^ • trasa zabawkowa 



Na ekrame wyboru planszy wciSni] i 
przyirzymai R2. i naciinii: 

t t * * □ A 

THEME HOSPfTAL 



ZrOb Save i odagrai stan gry, gdy szp<- 
by wybraC r>owy level lub R2 by wy- lal bgdzie pelnv - zmkne wszystkie 



Opncovitl KmS. HIV I CzyrafrMcy 
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Wrsz z WILD ARMS dostaliicie lednq z nailepszych gier 
RPG dostapnych na PSX'a. Na poczqtek kilka mforma* 
cjt ogPInych. Stan gry mozna zapisywaC w kazdym mie- 
ica czy wiosce stajac przy kolorowei papudze Pamip- 
taicie. aby przeszukiwaP dokladme wszystkie beczki, 
rozwalac skrzynie oraz zaglqda(i do kazdego kufra • moz- 
na znaleiP w ten sposOb wiele cennych przedmiotPw. 



Po nactSniaciu w trakcia s>Y kiawisa z 
trOlkatam uakiywm menu z ikonami 
Od oOry: 

■ uzywerue przadmoiow 

■ uzywene czarow 

• uzMianie 

- taktyka walki 

1 atetowarue rfczne 

2 walka na maksa 

3 walka I obfona 

4 obrona 

5 pofTvedzy 2 I 3 

6 walka baz uzyoa spaciainai bron kib 
mocy 

' wszystkoowvbWFtmczkinkudruzyny 

• opcje 

Zaczynamy lako .a gvi from the ab- 
bey' IdZ do pokoju z porozrzucanymi 
ksiazkami, ktoapoproDCifopomoc Udai 
t>e teraz do Ante po magiczny zegafek 
Uzywtiac lego nerzfdzia mozesz cofad 
czaa. >dZ wigc zaied s>e porazrzucanymi 
ks>ezkami. po czym podafdZ do ledynei po- 
zoatalo) na ziema ksieei Porozmawiai z no- 
aira Maty. >nna poatad opowie O o przyo- 
akach ukiytych w dwOch statuacb. Neo- 
4ru| obydwa i zamien posagi mleiacaini. a 
potemttaApomedzynimii uzyil^zekra- 
nu nafzedzi (doaiep przyctsklem Stan) IdZ 
dowyiaoa Na ioanie potawil aie znak tzy. 
podajdZ I ponowne uzyi swoiago nazzf- 
dz« Urucbonvl a«e telB^. pora trocng 
powaiczyd W celu otworzenia dfzwt trze- 
ba znowu wykorzyaiad wiadomy przedmct 
Nastepna wrote otwreraia aie po naci«n>e- 
ciu ukrytago pod ledna ze akrzynak przyo- 
aku Jezek takii guzik bedzie ruedostepny, 
po proatu rzud czyma w ruego W kortcu 
doirzesz do olbrzymiei txbiioteki. Odnaidt 
a nasiepn<e apal trzy walaiace aig po ziem 
ksieg<. CO otworzy ukryte przeiaoe Roz- 
walpotworaiieateimy wdomu ZalOzpre- 
zent oirzymany od Opwkuna i mozesz |uz 
opuaod Curran Abbey 

Wybteramy teraz awaniurruka z Me- 
mory Temple Jack awreinie walczy. me 
powmiatte* wigc mad wifkazych probie- 
mOw z pokonywaruem bord azwfdafacycb 
are wszedzia potworkOw N«dosiepne rti 
pwrwszy rzul oka skizynki i przvoak) to ro 
bota dia Twotago matego. wiemego to- 
warzysza Jadynym zadaniem jeat tutaj 
odebrame wiadomoto od eifa, po lego 
wyfconamu opuOd awiatyme i przelacz aie 
na cNopeczka z Surt Vil^ 

Po akoAczortei ptacy idZ do Pifera Ida 
O prezent) Wycbodzac dowiesz a>e. ze 
lakii dzieoak poszedi do pelnei potworOw 
Berry Cave - leakin polozonoi tta pokxlme 
od wtoski. Co prawda lett tuiai sporo wro- 



gich oaobnikdw. ale sa >ez certne przed- 
mioty Aby rozwalad wielkte skrzynie lub 
skalki uzywai bomb Po doiarou do koitca 
lochOw, poprzez zabrarue Holy Berry spo- 
woduiesz trzesierMe zrarn, za CO zostartiesz 
wypodzonyzwioski Natpieiw lednak irze- 
ba bedzie pobawid s>e z wielkim zombla- 
kiem Nie patyczkuj s<e. od razu wal z pi- 
siolenj Cdz. teraz nikt we war rt>e dice z 
Toba gadad. zignorui mewdziecznikOw i 
udai s>e do Adlehyde Wszytcy tu gadaia 
oiakimaiesiiwaiu Mozeszwpaiddoakle- 
pu po lepaze uzbroteme ■ potrzebne przed- 
rmoty. wszysiko zalezy od rtoto posiada- 
nei wakjty Odnairtt profesor Emma, do- 
wtesz are o wyp^u w Lokttua'a Tomb 
Emma zaoleruie O 500 gella za wyczysz- 
czente grobowca z potwordw, jezeli masz 
kase let zn^omy podrasuje TwOi pisiolet 
Skocz predko po Jacka ■ Caake. po czym 
ruszaioe do grobowca (na pOlnoc od Ad- 
lehyda) Jednakze przed ta wyprawa ra- 
dzilbvm are dobrze wyapac - HP • MP na 
tuH Poczatkowo atrazmcy nte bade dneli 
Cre wpulM OdnaidZ Emma i rozwal icia- 
ne. teraz iruKzeibedaz Toba gadaC Wazel- 
k« skalki aa bardzo wrazliwe na bomby 
Rudego. lek wipe me zakrj sobie W pew- 
nym momencie doidzieaz do malego labt- 
ryntu Tam. gdzie me me banerek, da are 
zaskakiwaC-otokluczdosukceau Krotka 
zabawa z przelacznikiem I droga do wyisoa 
stameotworem Oobmieaz do duzego po- 
aagu. z tylu ktOrego znaiduie srp maiy gu- 
ZKzek Cdz. naasnpC izzeba Po|aw4y sip 
cziery klocki. ustaw le na wyzneczonycb 
rrueiacacli wokoi statuy Utworzyl sip po- 
mosL podeidZ do drzwi ■ uZyj Izy ksipznicz- 
ki PofKMi sip spprych rozmisrOw potwo- 
rzyna. ktdra o wiele groZmei wyglpda niz 
walczy. Po |ogo odprawieniu odkiyjosz coS 
naprawdp duzego, powiadom o tym lak 
natszyboei Emmp 

Znowu Adlehyde Jezeli wszysiko po- 
szlo dobrze. z wyprawy wrdcilea duzo bo- 
gatszy. powimeneS postadac takze Crest 
Graph IdZ z tym do wytwdmi czsrdw l?l i 
sporzadZ sobie cot feinego Magu bMia 
shizy do ochrony. czema ma pauC przeciw- 
mkom krew Polacam wybraC sob« lakiS 
czardzialatacvnagruppwrogdwinp Thun- 
dar). albo przywracaiacv do zyaa iRecovei 
Sensas) idZ sip teraz przespaC. mtro festi- 
wal . Ceaha siedzi w zamku, zaS meska 
czpac druzyny idzia na iasiiwai. gdzie 
Emma wyplaci O uzgodmonp kwotp Jed- 
na ze zwiedzaipcycn poprosi Cie o pomoc 
w odnelezieniu ie| synka, brzdpc me czsr- 
wony balonik. zadanie nie wydaia sip wipe 
izudne Zamm jednak rozpoczmesz poszu- 
kiwaniB. dobra rada - wykorzysiai twoie 



pianiadza ne udoakonaleme brom Rut.‘« 
go I dokupienie energodapiych rothnee 
Oobra. znalazieS maica. balonik pow 
I Tego me byio w piemai Biegmi do zam 
kupo Cecilia Maazpiadminuiiiavnii{>'>o 
do Srodka. w tym cza$« uraiui tylu 
kancow ilu zdoiesz idZ nasippn<edu‘.i<ir- 
ko rannsgo kidta Masz szlabani Apv s-u 
wydostaC z zamku musisz. urukatac straz- 
nkdw. dOVzeC do kudus Jeden z kucho- 
rzy otworzy O taiemne pneiScie Brrr 
cliy Troebp lu poblpdzisz. ala zdobpdzmr 
paip diobMzgow ■ doirzesz w koncu do 
wytScie Aby uchromC ludb od modiybnsi 
Smiarci. Cecilia muai oddaC Belseikovr: 
TeerDrop Teraz laoktuplac ale bezobeis 
To dopiero koniec prologu, paed nai>i 
wySogwlaaciwv 

IdZ po Ceolip a nastppme do sak ob 
rad - Minister Johan iuz czeka Musisz do- 
trzec do wioski Milima. droga tarn wmine 
przez Moniam Paas Ina zachOd od nuaeta) 
Sirezmcy me bpda 'obili 0 p toWemOw, re- 
dynym Mopoiem sa penujace w |asku<iach 
iPcieeg«skiec«Tinoaci Ta medogodnoM 
znikme, kiedy Jack znaidzic s.v^jO ; m.-.l- 
narzpdz« - zapairuczkp W lochach poroz 
rmeazczane sa mala letarme. kiore data 
calkiem mocne Swwtlo Uwazai tez na po- 
rozlewane wszpdzie gocace paskudztwo 
Zaraz po opuszczemu ow^ menulvdi po- 
m«szczen Jack nauezy sip nowei lechraki 
walki, teraz moze aiakoweC ieonoczes'«e 
giupp przaciwnikOw (cool) Doirzesz w 
kohcudowyiPcii UwegalZaukrytympne^ 
Sciem znaiduie sip meg«znt mapa Teraz 
mozesz spokoinie udeC aie do Ml«n>y ina 
poHidnie) 

Jak w kazdei oaedzis, znaidzieaz lu 
apoio cennydi przedmiotbw, takza ■ o«- 
ruedzy. a ne Twoie odwiedzinv iuz czekiH 
handlerze WleScicwl beru bedne rmsl <M 
Ciebie pewne mformede dotyczace Guar- 
dian Shrine Zapamiptei zapei og>en ne 
godzinie drugiej. potem ne dziesiptej. a 
nastpprua na szOsiai ■ dwunastei Na .c!o 
widzema' oirzymasz prezent OpuSC me- 
siaczko I idz do (3uard«n Shme fx-C'j'iek 
odnoeny) Po weiSciu do Srodka skocz na 
gdre I zasioaui sif do polecen wUSocipIa 
knaipv Teraz sian przed zamkmptymi 
drzwiami i uzy) Holy Medal Oofdzicsz do 
aak. gdzia irzeba bedzie popracoweC iro 
dip zapelmczka Zaezna od gOry z prawei 
strony Wroia sip otworza. a potem arena 
lodem z .Ahqi po dnjgiei sirome kisiia* 
Teraz kazdp oosteoa trzeba graC osobno. 
WkrOtce wy)da na law aiabotci kazdago 
czlonka druzyny. po czym sprawey czlego 
zarrueszania poproaza Op o pomoc Oka 
zuie sip bowiem, iz z pomocp Tear Drop 
pewne kreatury zamerzaia przywrooc do 
zycn maikp wazeikiego zla Zoately Ci da 
rowane moce Zrarru. Ogma i Wiairu, od lei 
chwiii bpdzieaz mOgi korzyataC podezaa 
walk] za wsparaa oprekunOw 

Nagle znalazleS s-p w potHiiu w-oski 
zameszkiwanei pizez zyipc^ w symb 






0 p 



M i n«tur« Indian Tubylcv 14 rac»| pny- 
la/ni. a 1 wyspac moma a>a u nch za dar- 
mo Pogadaj t wodrtm piemania. a do* 
wwiz a>9 0 planach slug cwnnoto. Mu- 
sisz (tfaz udad stg na pMnoc do Mount 
Zamon Przedtem mozatz sprObowaO 
wazwaOopiakunazwanagoZaphvrem. ale 
na lazw Two)e starania spelzn« na nczym. 
1 kk wipe idziamv w gdfy. W mekiOf^ 
pnypadkscti irzaba bedzia tulai ustawiae 
potag< na wtaaowycn matscacn. a czasa- 
nauzvwaezapalnczki Kiadywiednymmiai- 
ecu ptzezyiasz lavvine kam>an> Jack odkrv 
’4novvatacbnikewa)ki Pobiagssz leszcze 
-nesoa nwim 1 dodziesz do calu. niesieiy. 
ttarvznaromyeelselkbyllupwwszy Czas 
na labawe z lago maskotka • pawuek last 
ftoaunkovwo maio odpomy na zamrazanie 
Wa'ka byla diuga 1 zazarta. tfa staiuy ■ tak 
rue udak) Cl sip uraiowsO Napocieszanie 
Tirskaies koleinv nm, wrot do wioski (do- 
b(ze by bylo rraaC w (at chwHi czar Escape, 
kiotv pneniesia Cip od razu do wytSoal. 
Od wodza dowesz sip. ze dw« pozostale 
suiuy znarduta sie w Samt Contour oiaz w 
Port Timnev Przydalobv sip ocoW choC 
ladna z nch Na pozagnarue oirzymaieS 
Kizim Fire, dzipki temu przedmioiowi uak- 
lywoisz piramidp EHOw (pOlnocnv wachOd 
od wioski) 

Zs wodospedem po iBwei sbone znai- 
duie Sip przeiScn Po d^Sou do panelu 
kontrolnego uzy] podatunku od wodza Ba- 
fkarow. a uruchonnsz teleport 

Podpzaiac staiym kunem ns poiudme 
dotrzesz do Sami Cantuor Jeden z miesz- 
kancOw popiosi Cip 0 zbadsme mipisca 
zwanego Cage Tower. zgOdZ sip. a otrzy- 
mssz kluez Oocaiowa wieza usyiuowana 
jest na pOtnoeny wschOd od mwsia Drzwi 
eiw«ra uzyskany od zieceniodawcv kluez. 
Na poczaiek *a schodam po lewei stro- 
ma. na gOrze znaiduie sip przyosk otwipra- 
ppey tedno z przefSe Oalei postppu) po- 
dobnie Uwazanc na zapadaipce S4 dwd- 
niu doidziesz w koAcu do pomieszczenia z 
tneina weiSctfm Po drodze zwrod uwa- 
gp na kasp pancemp. na przyszloSO zape- 
mipta). ze w takowych seilaeh znatduje sip 
zwykie bron przeznaczona dia Rudego 
Wracaiec lednak do nuejsca. w ktdtym ak- 
tueine testaSmy. znstduie sip tu labliczka z 
mforma^ 0 wschodzia ■ zachodzie sion- 
ca IdZwipcweiSoemvirschodnim.nastpp- 
ma zachodnm 1 zrtowu wschodnim Pr^ 
Soa Srodkowe test tu tylko na poAmchp 
Zamknpts dotpd brama slsne leraz otwo- 
ram. znaidziesz tarn trzy skrzynki zawierafp- 
ca osJony zakiadane ne lei^ rpkp 0 na- 
zwie Goat Doll Sp to bardzo cenne rzeezy. 
gdyz podezas walk) przywrscaM zabiiego 
do Zyos. nesiaty, jest to dzietene lednora- 
zowe Posuwatpc sip dalei dotrzesz nasam 
szczyt wiazy. ale tsm czeka |uz nedobry 
Attazad. ktdry to me omeszka pochwala- 
na O sip przeprowsdzonymi w mieScie 
eksperymentarru Po powrooe do Samt 
Contour nip zasialeS tarn |uz nikogo za 
wvtptkiem mpwidomai dziowezynki, a sia- 
tua zostala oczywtScie zniszczona. Przeszu- 
kai dokiadnie m«sto. a znajdziesz wiele 
dannych przadmiotOw. do kidrych wcza- 
Stm] me nvaiai dosippu Zdobpdziesz m 
m Oupkcalor - wazny kluez Na wschodzia 
zniiduia sip piraimds EHOw przanoszpca 



pasazerow w poblize Pon Tintnpy. 

Bpdpc na rniatscu. po wysadzamu 
dwdeh duzyeh skr^. uwolmsz chiopca, 
kiory w dowodzie wdzipcznoSci nauezy 
Jacka sztuki kradziazy. Skocz do beru. lam 
dowiesz sip, izmsiski kapitan Bartholomew 
rozpaczliwie potrzebuie przedm«tu o na- 
zwieCrystalBud Na suiku tegoz kapitana 
znaiduie sie irzecia statue, wipe irzeba bp- 
dzie biedakowi pomOc To. czego szukasz. 
lest na pusiym (zachdd) Meza Death to 
me lest zbyt przyiemna nazwa. ale (Fa Spre- 
wy zrobisz wszystko. Mamy lu do ezyrue- 
nazlabiryntamkorytarzy MusiszodnaleZC 
pipe daipcveh sip przasunpe pospgow 
Iwszysikia uitawione sp ns potestachl 1 
usiawic IP na wtaSowych mwtscach. Szu- 
kai zakarmillowanych na zipm przyciskOw. 
laSli dobrze sip przyirzee. me ds sip ich mp 
zauwaZye Je^i wszystko ziobHps dobrze, 
zablokowona wczeSmei droge stoi terez 
oiworem Bterzesz Crystal Bud. a lu wzo- 
rem Mmdw z sem . Indiana Jones' wszysi- 
ko zaezyna sie wsbO Mssz trzy mmuty ns 
wydostame sip sipd Po powrocip do por- 
tu sprzpdsi znsiezisko kapnanowi Badho- 
lompwowi. Jek na meszopSoe, zjawri sip 
tutai msiski Drake, slaty Inielprzviaciel na- 
szego kapitana. Ratuipc swO| honor Bar- 
tholomew oglasza. ze nasippnego dnia 
zeni sip z Cecilia Ta oczywiSoe me test z 
lego <akiu zbytmo zadowolona. ale eo zro- 
bie • w kor>cu to spravn honotowa. No, a 
poza tym, dia Sprawy zrobisz przeciez 
wszystko Dobra, leraz lesleS na staiku 
Mozesz troche pozwiedZBe. ale raczei me 
cennego tutai nie znaidziesz Lepmi rzue 
sie ne lOzko, lulio czeka Op opzki dzipn 

Sama caramoma byla nawei smesz- 
na, mestety Mbo 1 .slaty*) zaklOcil ip wro- 
gi 2 ed Po cipzkiei wslca musiai lednpi 
uznpe Twoip wyzszose Pobw^S szybko 
w kwrunku sisiuy, ale zaieN ip |uz pewna 
demomezna pani Przebudzena Meiki sta- 
le sie laktem Porozmawiej z kapnsnem 
Oirzymesz kilka prezeniow. a Cecriie zyska 
nowe narzedzie - bedzie leraz mogla poro- 
zurmewaC sip ze zwierzpismi 

Opute missio Ns poludnru znaiduie 
sip puemida EHOw. alp bez dwOch Oupbea- 
lorOw mp ma CO sip tsm pchsC Jeden 
powinienes |uz m>eC Iz Sami Ceniour), a 
(Hugi znsrduta sie w Timney w skrzyrtce za 
sprzedewcp uzbrotema Piramida przeme- 
SN Op w poblize Miltmy. obok mieSo sie 
Sand River 1 tarn wIsSnie powmanes sip 
udsc Zsgadei maipkp. e ons wskaza Ci 
drogp Poiem irzeba iuz sobre radziC se- 
mamu Poszperaj dcibrze, zdobedziesz 
spoio przedrmoiOw a Jack opanuie kolei- 
np lechnike walki 

Na wschOd od wyiScia znaiduie sip 
Ship Graveyard. Jeden z rrueszkaitcCw pm 
prosi Cie 0 odzyskanie biansoieiki lego 
zmartet zony Musisz sip w tym celu udeC 
ns pokxlruowv JSChOd od rruepca zwsne- 
go Pleasing Garden Aby sip tarn dostaC. 
trzaba irochp pobiegaC po pustyni, gdyz 
weiSop lubi irochp spacprowaC <?l). Bm 
dpe na rmetscu teleporiui tip na gOrp 1 dZ 
przed sipbm Kiedy bpdziesz mial przed 
sobp dwa wpjScia. skorzystai z lego po 



prawei stroma Bawipc sip leleportsmi 
dotrzesz do preszczystego podwOrka. a w 
P 4 Chu beiizie bereszkowal lakis potwOr 
Aby go wywabiC wyprObuj na rum bomby 
Rudego Uwegsl G^ test dotyC meptzy- 
lemny, ale w koncu dia sprawy . Robal 
last malo odporny na zamrazanie. broh 
pelnp oraz Meteor Dive Porozem pokona- 
nego rzuC w czeewony kryszial. na dole 
otworzylo tip przejScip. a Jack otrzymal 
nowe narzpdzie Dzipki let zabewce do- 
trzesz zaraz do pormeszczenia z irzemt te- 
leponarm lA/aidz naipierw do lego po Im 
wei sirome. a nasiepme do Srodkowego 
Po zdobyou nowego runu oraz bransolai- 
kiwracaidormasieczka Wdzieezny miesz- 
karuec podszkob trochp Jacka, a tymeza- 
sem. . no. no. no. kioz to zacumowel ne 
nMrzazui Toz lo Slary, dobry kapilsn Bar- 
iholomewl Okazuie sie. u w poroe pois- 
vM tie staiek-widmo terroryzippcy okolicp 
Trzeba przyjacwlowi pomOc. 

A ne nawiedzonym okipoe nie doAC. 
ze meprzviemme. to teszcze oemno. Ns 
szczpscie porozrmeszczano gdzmmegdzie 
mslelampki NiektOre iruposza tylko mis- 
la mertwych. wipe UWSZ81 do czego (kogo?) 
podchodzisz Wiedneizkaiuinasioieznai- 
dme Sip mformacte 0 ukrytym przetSou oraz 
ouaktywmaipcymipprzycisku OiinaidZpo- 
kC| z opwraiacym sip 0 lOzko koAcioiru- 
pem I wySlii go w zaiwiBlv (lym raztm ns 
(iobre) Na Scisme po prawei stroma pry- 
ezy znaiduie sip guziczpk. ktory zrobi z 
isinego przeilcis jawnp Tsk sotup Iszpc 
znaidziesz tzefa upiomiskOw - kapitana 
Getsia Po lego pokonaniu ttaiek-widmo 
zsionel, za co wszyscy sp Tobia mebywele 
wdzieezni. a wylewny Bartholomaw udo- 
siepml Cl nawet swO| okretl 

Plyn na wschOd trzymaipc sip knu brze- 
gowei Zacumui ns pwwszei plazy ■ ud« 
Sip do Rosaita Town (potudru^ zachod) 
Skocz do elfa tmeszkaipcego ns obrzezach 
rmssta Poprzyglpdaj sip pielponowartemu 
przpz mp kwiatkowi. co stworzy okazip do 
zawarcM biizszai znsiomosci Okpzuie sip. 
za lesi one ledynym eHem laki pozosial w 
Filgei po wielkiei wofme z demonami Ne- 
sippnego dma KtZcie po ziele Armes do 
lasu na poiudme od meiropolii. me ono 
pomOcwuzdrowiemuburrmstrza Nermei- 
scu czeka Cip mala przeprewa z rmpisco- 
wymi bachorsm Za zdobylym lakarstwem 
udai Sip do chorego Tym oto sposobem 
mreszkartcy rmssia zac^i 0 wiele bardziei 
pozytywnie mySieC 0 ellech. Juz mieles 
opuszczaC okohee. k«dv tpotkalei Calsmty 
Jane, a miale ona dia CietM mterasuiaca 
propozycie PNh do \AMcarmon Trap Iwy- 
spa na ptfudnie do Adlehyde). 

Zwiadzaipc 10 ohydne rmeisca uwszai 
r« wszpdobyltkp lawp ■ oprOzniai skrzynki 
Kiedy znajdziesz sip przed dwoma weiSoa- 
rru zstknj naipieiw do tych po prewei stro- 
nw Tut^ zoflawisz Csiamiiy Jane a tarn 
udesz sie do drugiego weitaa Nasamym 
dole spoikasz tie Iznowu) z Zedem Po- 
przedme msnto chyba nKzego go me ne- 
uczylo. OdprawileS go z kwiikiem. tie to 
dopiaro poczaiek. dale] czeka na Ciebie 
Belsalk W lym rmaiscu IktOz by sie apo- 
dziewal) z pomocp przyidzie Ci Calamity 

Piia 
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Jarw Mimo wuyttko konfromacit btdzw 
trucfruk <M9c zalecam zatazye C*ol« nt lew« 
r«k9 Goat Don. bowwm po irniara czaro- 
Onajki. MOtb potrali pnvwracat do zycia 
ponsMych wo|Ownik0w. walka t>adz« z 
OOry PTMOnra. Po /wyoosiwia zab«rz Rad 
Makca. To tyia, wracai na mono 

PoptyA do wylantaMcai aia z wody wie- 
zy 0 nazwia TnpiHai Ka^ postaoa gfanty 
laraz OMboo Jacka wythi lataponam po 
■awo) sironte PrzetScia testu. )ak> zasar- 
wuje gadaiaca shim, zaowocuie nowp 
lacbnikawalki OlaCacihprzaznaczonajasi 
Noezka o6ma. naiormasi dia Rudago pn< 
wa TrudoychonacnvnikOMrCaciliapowm- 
na atakowae Woikyria - afaki murowany 
Kwdy luz vvszyscy cztorAowia druzyny znai- 
dN s>o przad poaagiani. otworzy si« wac 
S09 na poczaiku KogoS obudziM. a ten 
.ktoN* twxdzo tago nw lutx O K . zawar- 
loM tkrzynt test juz Twoia, ruazai wipe do 
GiamOadtolwpoblizuSaimCantaur) P>zy 
bramia uzvi przadmiotow Bhia Vmua oraz 
Rad Makca Omiianc przerOzna pulapki ■ 
odprawiaMC hotdy wrogOw do|dzia$z do 
konvvty z wialkim golamafn O znalez)- 
sku povnadom ptof Emma z Adlaltyda 
Okazuia aig. e )ast to golam ochtonoy (sta- 
rozyiny bodvguardi ■ mozna go u>ucho- 
nuC Kiady kolaina prOby ma przynosza 
afektow. do akcp wkraeza Caoka Okaziqa 
s>a. za golam ma swqh wiasna wolf ■ latli 
byC dia ivego mNym waz okazaC odtobma 
zrozumana. to nobi dia C«bia wszyatko. 

Wakakuj do irodka ■ udai sif na 
wacbod Gol^ moza chodziC po mializ- 
na, lak wife przatdZ ptzaz morza na sf> 
siadni Ifd OdnaidZ wioskf Court Satm. a 
tarn Nichok Maxwail. W lym miajacu ozyn 
wapomraama. znaid« sif taz starzy znaio- 
mi Po odabraniu Wnd Up Key KlZ do Ept- 
lapb Saa (wschodt Uzyi kluezy przy wial- 
kmimaazyrua K«dy zoslamesz uwifziony 
w labiryncie pogadai za znaiduiacym tif 
tarn zwiarzakiam. a juz on Cif poprowadzi 
W pokoiu. do kiorago doataruaaz »f przy 
niaocanionet pomocy rnalago Hsnparta. 
znaidzmz Matal Bird ■ przadmiot. ktOcago 
nazwa last zarazam hasiam NiadtugopOZ- 
n«| Rudy zdobfdzia rolkil Orabir^ waidZ 
na gOrf. tarn bfdzwsz mutial unaazkodli- 
wtCdwOchnaprzyiaciOI. naipianvskorwan- 
tru| Sif lapM] na bastii Po zabramu Rune 
Onva wrOC do Nichok Zabaw s<f na ban- 
kiaoa.anastfpntadobrzasif wvNpi|. rano 
wpadrtf zruform Po awakuacji szybko za* 
larzysz, za coN |sst n« uk B«gni| na polu- 
dn<a do Sacrad Shnna Hm. stfironiania 
sialo sif nagla pulapka, a na dodatak po* 
twory przarwaly banarf ochrortnf i pan^ 
sza Sif taraz wszfdzie W ladnym z poko- 
lOw znajdma sif niawinrua wyglfdaifca 
psms, lath sif lednak zblizysz. to zamtam 
sif w wialkiago potwora przypommaifca- 
go krzyzOwkf cTvOwkOifdB za tpychacnm 
Twoim Mlam lasi k>ka^ zsimowst>a przaz 
ksifdza I trO|kf dziaci. Jadno z nich twiar- 
dzi, za pamcznia boi sif szczurow. bfdZ 
wife mily I wypuSe Honpana Taraz bf- 
dziasz mial mozhwoM rozmOwiania sif z 
duchownym idZ do Ncholi Wajkoa do 
logo pokew stizeza lakiS m a cz lowiek. a 
drzwiami ostrzy |uz z^ Alhazad ImifcaW. 
Po powrooe do wioski Nichoii udoskonaii 



Twoiago golams w tan sposOb. aby byl 
on zdolny do przarwsms banory ochion- 
nai Photoaphary 

ZnaidiHamy $if w razydancti RrOlowai 
CiamnoSci. Pola silowa niszcz poprzaz 
wytadzanio gansratorOw Kiady w paw- 
nym momoncia zupalma ma bfdzwsz iuz 
wiadzial gdzia iff. poprowadzi Cif tsiam- 
nicza poataC Podfzaifc za nif ma omin 
nowat bron Rudago • Twm Orbs. Jast to 
urzfdzonko o tylo matypowa, za bsrdzo 
rOznia dziala Potrali przy ladnokrotnym 
uzyou zabraC przociwmkowi od kilkusai 
ladnostok anargii az do rnagicznai Iczby 
9B99 

Po odzyskamu Taar Drop mozasz tSC 
walczvC z Maika NaiP^rw jadnak na Two- 
I0| drodza stama opfunv przaz sity Zia go- 
lam Uwaga. gosc lub usypiae. izuC zatam 
na poczftku czar budzfcy. a bfdzia on dzia- 
(al przaz eaia potyezkf. Kiady iuz ziTuorzysz 
sif z upiornf .msmuakf ' wyda O sif ona 
fw porOwnamu z golamam) d«balnia pro- 
stym przaciwnikiem No. to cool. Maika 
ma zy)e. wife chyba znowu zapam^ po- 
k0| Ech. to by bylo zbyt pifkne. Srfy Oanv 
note na dadzf tak tatwo za wygrar^ Na 
szczf Sew w calf sprawf wlfcza sw ezyn- 
ma Emma, zakladaifc wiasnf aganoa wy- 
wwdowczf E I A 

Juz lako supor-szpwg udai sif do Ro- 
setta Town Burrmstrz opoww Ci o wirza 
wodrtymnawschodzw Poplyn tamaznsi- 
dzwsz sif na Dragon Shnrw • zdobfdzwsz 
tarn nowa narzfdzw dta Ceolii. dzi^i kto- 
ramu bfdziesz mogl gasic male ogniska 
up P0|Bwi sw tu Lady Harken • po |f| po- 
konamu zyskasz kolai^ run i nowf tachru- 
kf walki dia Jacka. Mozasz taraz wyplynac 
ns Omar Ooaan. ezyli szarokw wody stow 
otworam. 

Poplyn na wschOd od Arktyki I odnaidZ 
wyspf Damon's Laboratory Zniszcz ga- 
naratory. co znaulralizuif pulapki. Rudy 
znaidzw bazooka i leszcza mnf bron Ooi- 
dzwsz do lokac|i z cztarama malymi drzwia- 
m I giowna brams Za kazdymi drzwiczka- 
m czai sw poiworak, a ki^ poiawi sw 
potizeba wklepama hasiB. to wptsz Damon 
Gate Zaby sw ma nudziC. pokons) Lady 
Harken • Jack czagoS sw nauezy (tak na- 
wwsam mOwwc, Caoha ms taraz dostfp- 
nf palaif magi zaawansowanai - poWem 
kupW ia 0 zwwkszonai sila dzwlania, po- 
Zbywaifc sif kwpskich) 

Pora dostaC sw taraz do mwfscs zwa- 
nago Forgotten Rums (na zKhOd od Co- 
urt Saiml Wetdzwszwposwdsnwnazwv- 
kle waznaj piszczaiki Ocarma Uzywswc m 
mozasz przywoiaC goterrw w nwmsl kazda 
mwisca. Udat sw na iWndanng Isle Ipolu- 
driiowy wschOd), mwhzrw pomoza O p> 
konaC golam. a po Iruwawcych wysafv 
kach przarmaszczai sw przy pomocy na- 
rzfdzw Jacks Zabwrawc po drodza duzo 
skarbOwdotrzaszdoDeaitiSsnctusry Blo- 
kuAca przatSew plomyczki to zadanw dia 
Caoki. idZ w prawo i przesiaw posag, co 
otworzy przaiScw. dsWi postfpu) podob- 
nw Idfc dalsj nw zapominsj o czytaniu 
porozwwszanychiuiOwdzwmoiak Praw- 



dziws zabawa czaks Cw po dotarou do 
komnaty z cztarama kotonywym siatuami i 
tylko trzama mwiscami na ich wstawwn>c 
Ustawiai IS od lewoi w nastfpwfcf) i v < . 
noSo: czarwons, zoita ■ m^wska - oaiat- 
ma po prostu wysadt PrzaidZ daWi i zbwrz 
wszystkw skarby. a wczoSriwt zalatw agre 
sysMtych natrfiOw 

Am sw nw obetrzysz. a bfdzw trzaba 
walczyC 0 dostfp do Gaia Ganaraior. Ta 
raz czaks Cw t kolsi zabawa w gsnwrwgo 
z Zadam (mozasz. a nawat powcnittnp-. 
wyprObowaC narzfdzia Grappis Jackal K«- 
dy znaidzwsz sw w pomwszczerwi z CZ10- 
rarrts drzwwmi otwwranymi za po*^ > 
dZwigm. zostsw trzacw z nich zarnknifta 
W mnym przypadku Zed Cw uwwzi Nw- 
dkigo pOZnwi doidzw do spotkanw z gola- 
rrwm DisWo ■ sprawf powmny zalatwie 
Fraazy. Slash Rave i Twm Orks Nastfpoy 
w kolaica czaks Zaikfriad Bfdfcago w 
ofzkim sianw Rudago przairansportui do 
Rosetta Town 

Udai sw wraz z Manal do Forest Mo- 
urn Po przanwswmu do Swiata alfOw gru- 
pa tubyicOw przaprowadzi Cw do Targon 
Viiiaga Aby dotrzaC do tWssmw - twO'r^ 
Guardwn Blade • muswz przaitc przaz W- 
Sny labiiynt Forest Prison InaiWpwi state 
tzzymaC sw ladrwt strony) W Targon od- 
naidZ budynak z cztarama alfarm w irorttu 
• wdan z mch olwruja Ci Sopint Kay a 
porrwcf kiOrago uwolmsz z Forest Prwon 
Opwkuna Takprzyoka^.ialasysaprzala- 
dowarw skrzymami z cannyrm rzaezamk 
Po uwolnwniu Opwkutw bwgni) a mm po 
kolainv run (zyciodatnyl \Wssim bfdzw po- 
irzabowal wiaSnw tago runu. a poa tym 
laszcza runu od INuswn Guardian Wia^ 
zatam do normainago swiata. a Scitlg 
mOwifc do Curran Abbey 

Bfdfc w Curron Abbey przaczytsi ksw- 
ga Book Da La MetaUica. zosianwsz prza- 
nwsiony do Swwta ikiZ|i. Sprawa zamkrag- 
tych drzwi poruszsi sw PO wskazanym to- 
rza przaciwnia do wskazOwek zagara, 
sprawdzBMc walawca tif bazpansko ksw^ 
ki ■ bfdzw leh w surma dzwwwC Dotrzaaz 
do pomwszczenia z pwooma skrzymami. 
otwOrz tylko irzacw < czwartf kczfc od la- 
wai.azamknwtowroiazmwmfzdanw Sia- 
masz przad komacznoacif wytMTsma drzwi 
po prswai lub lewof stroma Wybwrw ko- 
laino lawa. prawa. prswa. lawe. praw* 
Po uzyskamu potrzabrwgo runu dostarez 
go Uassimowi. a ten .zraparuia* Ruda- 
go WeidZ po schodach, aby go odww- 
dziC.stoczyszwalkazEkzabeih Wtaiwal- 
ca CaeJw powwna uzywae czaru Sami 
Przad opuszczanwm Swwta allow poro^ 
mawwj Rudy z Vhtsimam Ikonwcz- 
nwl) 

IMai sw do AdWhyda. gdzw oczakWr- 
Cwprol Emma AbywycisnaCpatrufmoz- 
liwosa z nowago Srodka iransportu Itoz to 
latal) potrzabuja dwOch przadmioiow o 
nazwa Gamim Circuit Lad do Gammi's 
Corpaa Ina poKidnw od Arktyki) W ukry- 
tym pokoju znajdzwsz coS. co bardzo 
uszczfSkwi Jacka Szukaipamaranczowych 
klainotOw 1 umaszczai la w siaiuach. oo 
bf^ powodowalo otwwranw sw drzwi 





ma I 1 ftifl B 



PKra«Uj. n kMOv klejnot mozm w leu- 
d«| chwiti wyci«gn46 Jeden z pos9Q6w 
M D d03l*p dQ ukrytdgo pomiMZcnnx. 
po wflJciu z ktOrego dura szczgiliwszy 
DfdM Rudy Uwagal N«opuszcaiG*mi- 
nt’k CorpM lM 2 upaedntago znalftmnia 
pmdmiotpw 6i»ck Pms onz Pouch. Po- 
tuw*Mc s** dtUj zdob«dM« n«r7pdz« 
di» Rudogo <pot«zna piocha). kiOfp zam 
bfdziosz miai okazip wykorzystad Aby 
dome Gamim Corps* bpdziesz musia) 
pokonae ru^«go Oraka'a • |*st on wraz- 
Iwv na czar Samt oraz nowiusw^ki Phasar 
Rudago WrOd do Adlahyde. gdzie do- 
vnatz sia. ze drugi GornirM Corps* zagm*) 
gdztes na rnociu. znaidziesz go na pCazy w 
Sh« Gravavard 




Nafwyzazy czat odwiadzid Partdamo- 
nium • zamek porozony na pohrdnie od 
Court Satm. Po pokonanw Alzahada nasz 
team zoatania rozdzialorty I umtziony Jo- 
dynym stwornnkwm, lakim moztta posza- 
lad. last szczur Jack* Kiedy iuz Hanpart 
uwotm cala gromadka, doprowadz do tch 
ponowftago pda cz ania Naiiepszy systam 
to ptTOlaczanis si* na nvtago bohaiara w 
chwili. gdy aktualny uruchorm |ak>a przy- 
osk Pod koniac Rudy badzia przechodzi) 
obok przattoa prowadzacago do korrwvty 
atraznika. ala za zadrte skarby nt* laZ tarn 
•am hv trOjka zawsza raznm) Podazatad 
'>a szczyt zamku spotkasz wa leszcza z 
Shanmem 

Uff. ala tampo WaldoArcticaCastiaz 
przyn*imn«] dwoma Oupheatoram w za- 
pas>a Jack zatoiwi tu star* pora^unki t 
Lady Harkan. Rudy zrtaidzia akstramalni* 
sdna Oroh. wpadnie O w rgea laszcz* kiika 
AartiOw (po prosiu sprawdzs) kazda drzwO. 
po czym lad na Ka Dirtgal (na poKrdnia od 
Adlahydal 

Azaby tarn wlaZd. rhazbtdny |*st za- 
prznaZmortygolam.BoomaraitgvirrazzLu- 
card iuz na Ciebia czakan Jakmzsrgzntm 
na chwilg na zawngirz 
ladhigo po waitcni na- 
rta dwa przyciski' prarwszy z 
mch otvnera drzvn a drugi powoduta pofa- 
wian« s>a poaggu. Ustaw go na wyzrta- 
ezonym kModratowym po(u. tan manawr 
OhMKzy Cl dnwi prowadzaca na nasigpna 
piatro WaidZ na gorg ■ zrzud posag w dpi. 
Tgraz zatdZ na dOl. aby przesun^ tanza 
poaag na law* strong drzwi Oofttziesz do 
loka^ z irzama payoskami na podlodzo. 
\Macz ladyrua piervvszy z prawai oraz trod- 
kowy, po czym zaidZ mzai do drzwi z dwo- 
ma dZwigruami po bokach Przalacz tg po 
prawaj stroma 8mac dalaj bgdMsz mu- 
s«l otwiarad drzwi stawiaiac bomby fluda- 
go w poblizu czarwonych krysztalPw. Uwa- 
z^. by w fodnym miaiscu zaraz po podlo- 
zamu bort^ zbiac za tchodPw, gdyz mo- 
zasz zostad uwigziony. Po doflou do kom- 
naty z otrmoma dZwtgmaml pnaiaczai j* w 
nastgpuiacai kotafiotci pkwach. pld^^, 
pid-wsch. pln-wsch: zach. ptd. wsch; pin 
Uzyskasz w tan spotPb dostgp do .mg- 
dzywvmiarowai’ wmdy Po p^onamu lak 
fwykia nadgtago Alitazada, Jack zyska 
now* umaigtnotd. Znalazlat sig w Mal- 
duka Za achodam po lawei stroma zrtaj- 
dui* sig przalaczmk rozbrajamey pulapk) 



Czas przyszadi na schody po stroma pra- 
w*i Odnaidz ostatma narzgdzia Jacka, la- 
kim last grtara Niabazpiaczna. twiacaca 
pola na podlodza to roboia dia mazasta- 
piortago Hanpani Od taraz. porrugdzy po- 
szczagPlnymi nuatscairu bgdzwsz sig po- 
rxisza) wa wngtrzach rur. IdZ w prawo. a 
znaidziasz ostatrug broit dta Rudggo. zat 
.rurowa droga' (rurostarada?! po lawai 
prowadzi do dZwigni otwiaraigcai drzwi. 
PrzaidZ w prawo do staiuy daigco) Jackowi 
(ago ostaini* tachmkg - Fast Draw. N«dlu- 
go pOZniaj doirzasz do lokaqi. gdzi* bg- 
dziasz musial wykazad sig raflaksam w 
uzyciu narzgdzui Grappls Jacka. Orzwi po 
prawo] stroma prowadz* do pokoiu z tala- 
portam Zn^dztasz tu trzy dZwigma danca 
D dostgp do Irzach rPznych rmaisc. ozna- 
czonych nastgpuMCyrm kolorami n«b«- 
ski (Araa 2t). zialony (Araa 31|. czarwony 
(Area 41). Zaezynamy od koloru maba 
Bgdziesz musial sig tu maZia nab«gad oraz 
poprzastawiad mnPstwo rOznych prza- 
szkPd. Wszystko to w calu doiarcia do 
dwOch guzKsrkOw usuwaiacych statuy blo- 
kuiaca Cl drogg do kulra zawiarsMcago 
ARMS oraz najlapszv pancarz dostgpny w 
grza Znajdziasz tu takza drogg do golama 
0 wiala mPwigcym irmamu Lucrfar. Uwa- 
zai. bo to prawdbwy twardzial. Nagrodg za 
logo pokonama jast Jada Wildar Taraz kolai 
na odrobmg zialani. Araa 31 to bardzo dziw- 
na miatsca. Po prostu odnaidZ przadrmot 
Wings umiaszczony za pomnikiem na 
cmantarzu ■ czmychai do mieiscs w kolo- 
rza czarwiam. Araa 41 tocotnawzOrkra- 
taru ezyrmago wulkanu. Musisz zabrao stad 
przedmiot o nazwia Eya Jasi tu paino 
skrzym z la poirzabng rzaezq Probiam w 
tym, za tylko ladna fast autantyezna Aby 
sprawdziO. cry przypadkwm m* zabrslat 
lalsylikatu, odkiyj oko wyrzaZbMyia w ska- 
la. Jezali zatwiaci ono na mabiasko, to 
wszystko last O.K. Mozesz tu takza zna- 
laZd golama o imianiu Sado, dostaniasz 
od niago Ibynsimniai ma dobrowolnial 
Bravar Wast 

No. dobra, matz piz wszystko, co ruo- 
zbgdna Uzyizabrany^osiainioprzadmio- 
tOw (Wings. Arms oraz Eyal. aby otworzyC 
drzwi prowadzaca do staeg korteowet (Araa 
51). Na dobty poczatak zmierzysz sig z 
panam Doomsday Nastgpmadoidziaszdo 
lokac]i z piasaiacym po ziarm twiatlam ra- 
flekiora. waitM w mago oznaeza potyez- 
kgzgolemamBanal TarszmaszdwiarTtoz- 
hwotci albo skorzystad z rrugdzywyrmaro- 
wot windy i wrooc do Ka Din^ (np. w 
calu dozbroiania sig). albo udad sig na (i- 
nalowy potadynak Koricowo wsiki rua sg 
az tak trudna. nia powmigrtat rmad wige 
duzyeh problamOw. Cdz. pozostata iuz 
ko obairzod olaktown* obrazki ■ trodig 
odpocz^. 



Uvmgai Zigrdiga sig tu i9sza9 parg 
rmgrsc ktdrycn odwiadzanig nia /asr do 
ukoricz«nta gry komaezna Oto makrdra z 
nich 

THE ANCIENT ARENA 

Mozasz wzigd tu udzial w iurmaiu z 
nagrodarm Cot nawzOr walk gtadatorOw 

Oto CO mozesz zdobyd pokonuMC ko- 



letnych rywali: 

Madat • 10 Haal Barry, 1 Goat Don. I 
Lucky Card 

Badnews - t Power Apple. 1 Hardy 
Apple. I Mystic Apple, t ^la Apple. 5 
Potion Barry 

Javswalk - 3 Secret Sign. 10 Magic 
Carrot. 1 Ambroaia 

RivarsKlar - 1 Oupbcalor. 3 Nectar, 1 
Full Libra. 

Za pomoeg Power ISIova rozbg mabw- 
skg szybg, aby dostad do gotoa o imia- 
mu Angol Moa Nagrodg test Juggernaut 
Jadnak zarHm tu przvKtziesz. zaopatrz sia 
w pigd DupticatorOw. 

Przaz Anoant Arana przawiia sig takza 
sprawa ladnago z Twoich zactaklych wro- 
gow. imanowKia Boomeranga. Po poko- 
namu go u wrpi Ka Omgalmozaszdefini- 
tywme zakonezyd lago mama zycia poprzaz 
potadynak tutai Nia lakcawaz go 

BLACIL MARKET 

Jazali laaiat w posiadamu ptzadrruo- 
lu Black Pass. louZv|gQprzv8^■1cazk8<g^ 
karni w skiap« z bromg w Adlahyde 

HEAVEN S CORRIDOR 

Na zachOd od Adlahyde W pokoiu 
po prawai tirome znaidziM przalgcznik 
otwiaraigcy drzwi Uwazai na wVurzaigca 
pulapki. ktOra ladnak poiawiafg si* zawsza 
w tym samym rmeiacu. Potrzabny badzw 
Duplicator. Poiam badziesz musial taped 
pozomla mauchwytna, zialone brylki bgdZ 
to poprzaz chodzaraa w odpowiadni spo- 
sOb. bgdZ taz za pomoeg Power Glove 
Kiedy dotrzasz do rmatsca, w ktdrym bg- 
dzigsz sial pomigdzy dwoma drzewarm, 
uzyi Tear Drop. 

THE ABYSS 

Przechodzge przaz piramidy Elfdw 
mozasz zostad przaniasiony do miaitca 
zwanago The Abyss Aby przasungd pm 
sg9. przatgcz pwwtzg, diugg orazczwang 
dZwigmg Za pomoeg przydatnego Grap- 
ple zdobgdziasz Orb ol(jfa < Mystic State 
Azaby zrmarzyd sig z poigznym Raguragu- 
la. Jack musi zagrac na gitarza Baz ta| za- 
bawki 1 pigeiu DupkcaiorOw nawet me masz 
po CO sig tu pchad 

Runy 

Po przgznaczamu 100000 gaHa na od- 
budowg Adlahyde. idz do baru ■ wet Di- 
spaHado Udai s>a taraz do ruat w pobkzu 
wioeki BaskarOw Uzywai Dispalladowne- 
stapuigc*i kolatnotci. pin-zach: pid-zach; 
pld-w^: phvwsch; zach: pid. wsch; ptn. 
Poiewi aig twigtyrM z Owono Run* w trod- 
ku. 

Na zachOd od Gum's Cradle w An- 
cient Altar znaidziasz Svrord Run*. 

W rmaiacu. gdz>e siaia niegdyt Pho- 
losphara lasi Star Rune 

Pfatraii 



Pifa 
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KARTY RAMI^I 



Na lamach PSX EXTREME lesiowali* 
4my dia Was ]u; nieomal wszystko. co 
mo 2 na podl4czv<i do PtayStation. a prza- 
c>ez ptafwsrym zakupem Swiazo upwczo* 
nego posiadacza konsoli latt zazwyczaj 
karta pam^o Tylko w tan sposdb w vnelu 
gtach mozna zapisaC aktualny stan gry, 
zaparruataC nowo zdodyta postao czy sa- 
mochody. Owszam, w ruakiorych gtach do 
zapafnigtywania obacnei pozycji tnoga shi- 
zyC lakza rOzna kody. ladnak komfort za- 
z karta pamtga zdacydowania wzra- 
sta, a czasami wracz doptaro wtady n>oz- 
na ukohczyb maktota gry 

Wyobratcie sobta tnaniaka siadzacago 
60 godzin ptzy FINAL FANTASY VII i gtnaca- 
go w )adnei z ostatnich walk na irzaoai ply- 
cte Jail* zapisal on wczelniej stan gry 
karcia • nie ma 
nowma gta od momaniu, w kiOrym doko- 
nai ostainiago zap«u i po klopocia. ale 
takowej kariy nia posiada i (akima cudam 
udak) mu sia nawei dO|M do tago mornen- 
lu, to me zostaja mu teraz n>c mnego, lak 
fozpoczynac zabawa od poczatku Mozna 
wylicza^ podobne ptzykiady TOMB RA- 
IDER 1 1 2. RESIDENT EVIL 1 ■ 2. SUIKO- 
DEN, DIABLO - to tylko nieltczna gry z ksty, 
ktOrych ukor>czsn>a baz Karty pamiaa gra- 
niczy z cudam 



klasia Phantom (WIPEOUT 20971 pomzai 
35 9 sek me test rTtozliwy Irakord by Kal>) 
Sa bowiam gry, ktOte wlasnie dzraki tywalr- 
zac|i I chaci uzyskiwama lak nsilepszych 
wymkOw osiagaia naiwiaksze powodzarHa 
IchoCby flippery czy gry sportowe), a baz 
karty pamigci ma ma mozitwoia utrwale- 
nia osiagniatych wymkOw 

Jak wymka z powyzazai traSci, nad za- 
kupem karty ma ma s>a wiac co zbytmo 
rozwodzib, gdyz last to produkt pierwszei 
potrzeby kazdago gtacza Rynek PlaySta- 
tion test ladnak iuz na tyle bo^ty, za mamy 
obecnie do wyboru caia game produklOw 
dokona6 najlepszego 

zyi- 

tzaC 



czyP 



Oprocz tago t 
zyb nam takze do 
wymkOw uzyskiwanych 
luzzaden 
ral, za przeloi 



poszerzonei poiemnoaci Moga one zapisaC 
odpowiedmo 120 blokOw lodpowiadmk 8 
kart), 360 blokOw (24 karty). a nawai 480 
blokOw 132 karty) Chodza iuz sluchy takze 
0 72(>blokowych gigantach Ich koszt last 
odpowiedmo mmaiuy, niz zakup poiadyn- 
czych kart Nia ma ladnak rOzy baz kolcOw 
Karty o poszarzonai obtaioici me sa lailnak 
tak pawna. co karty poiedyncze NieklOre 
dzialaia leprai, mna gorzai, ala zawsze latma- 
la ryzyko uiraty danych Naklada sia na to 
wiele czynmkow, o ktp~,t:h choC po trosza 
postaram s»a nspisad. 

System zapisu zarOwrto na karcia pO|a- 
dynczai, lak ■ poszarzonai last laki sam 
konsola obsKiguia zapis tylko na 1 6 blokach 
Po ich zapisamu. r^a ■ le pojadynrrvj me 
ma wiacaj nvaisca (mozna oczy^-. ‘-'-r wy- 
danych. ale wqza s>a to z 
■ch calkowiia utrata) Na karcie poszarzo- 
mozemy w tym momencie naosnaO 
I zmiemc tzw. .szutlad- 
miaC doslap do nastapnych 15 
Po >ch zapiMmu znowu 
.szufladka', I tak dalai, az do 
wszystkich pariyc|i karty. Tulsj 
zaczynaia s<a schody. gdyz zdarza 
za po lakims czasia me moza- 
paalaczyd z powrotam na kiOraS z 
gdyz karta sia biokuia lub wanuia 
sposob (same kasuie zapisy ate ). 
tym momancia zoste|a nam juz tylko 
sia z pozosiaiymi zapisarm na nia- 
partyc|i. Aby zrozuntrad przyezy- 




m 

Kant 



KartypamiaalinnylNTERACI OeOiSaOblokOml Zdecydowawa (odne z nu t apazyeh ■ na|Pazp*caiiamycti pioduktow tage typu ooamxivcft rw 
rynku Charaktaryzuta s<abarclioeroataobalugainpoinocadiwOchpriyc»kOwumaszczoir>vOinaobudo«via karTv)orBia><!^''^prai?':r£:^ 
taeUokry*iai«zftywysw>ailaczzpakHbatamlormae)iostamekartv) Pewitnm6|zna|omyuzviko«vnkPiavStaMneraaaaztak»taiuzDonad 
ptt>oku<iedvfivmproUainembvl,a()riorazoiwkk)pcKzzapoanwrnstatiugivdoFlNALFANTASYVII.a>aootymiadnokr«nvrTim«>vkukaita 
zaczait znowu pmeowaC normalnie Wykonana lasi z przeZroczyslago ptaaUu 

Karta doatatezyU tama MuTthSlyk z Wwszawy 



KMnYPAMIfa -C.d. 



Do ntsio) dyspozv^ test zswsre 
lodna party^. ' HS bKsk&f/). {xOati gdy po- 
lOstBit- I w tym momencie nw aktywne. 
a dana na n«h zapisane w skompresowa- 
no) postao w paiTHaci karty. Podczas im«- 
ny .snrtiadki* dana la nuiaja idakompra- 
towane. a akiywna do taj pory partycia 
ulaga kompraaii N>a ma probiamu. leSli 
kompfasuiamy ■ dakomprasuiemy zap^y z 
gw nia uzywajacycti kompresii wawnairz- 
net Sa ladnak gry. ktoca wawnatrznia kom> 
preauia zapisywana dana (np. OESTRUC* 
T)ON DERBY 2> > w przypadku ch ponow- 
nai kompras)! moga (ala nia muazall ulac 
przaksztaicaniu, po czym nte bada NZ me- 



staty poptawne Podobnie test z zapisami 
stanOw takich gw. lak FINAL FANTASY VII 
czy WILD ARMS. Tutai takze czaato wy- 
stapuia ptoblamy przy uzytkowantu kart o 
zwiakszone] potamnodo. I tak naprawda to 
nikt do kortca me wia. diaczego sa z tym 
takia problemy. Szkopul zapewne tkwi w 
systemw kompresii - pakowame ■ depako- 
wante danych zawsza wiaze sta z pewnym 
ryzykiam Naiiepszym sposobem na tego 
typu problemy byloby wyprodukowarve 
kany o poszerzonej ot^toaci bez zasloso- 
warns metody komprasji. ledriak koszt ta- 
kiego urzadzama dyskwaiillkute taki produkt 
ns tynku. 







Ns szczaicia opisywsrre powyzej pro- 
blemy me zdarzsia sia zbyT czasto. lacz trza- 
ba s>a z mmi liczyd A naszym zadan>am 
lesl rzatelne intormowame potencfSlnych 
rtabywcOw o mozliwoSciach wystap<enia 
eweniualnych konflikidw pomi^zy kana 
a mektdryrm ptogramami. Nalezy laszcza 
przypomnieC. za NIEDOZWOLONE lesi 
wyimowanie badZ wkladsme kan pamiaci 
Iszczagdime tych poszerzonych) podczas 
pracy konsoli. Forty PlayStation sa bsrdzo 
wrszliwa i przy odtobima szczaSoa skasuia 
s>a Warn tylko zspisy na karcia. a w nstgor- 
szym wypadku mozaoe nawei spaliC caia 
pt^a gidwrta konsoli. warto wiac siosowaC 
te podstewowe zasady ostrozrroSa. 




Kana pam>t^ Vmv MtCROBOSS 1120 blokew) Jadr^a i lap«i 
v.-,'?-- '"ych kan 120 btokowyeh. chociu taj ittytkonvanaa na 
przebaaga bazboMnt Przalaasms biokOw dokonutarny przyo- 

skip ^ -TnhanaobudovMskanv bczbawcdratCrOwna 

sif ^ Oanycf. a zapalona <M»dy lygnakzuM obauiy nan 
kany Bamrs czynnaaaa PO »kup« lai kany lasi lai 
mtrrr.-,--— w tym tehi wlaczaH^ kanaol* natazy prTywy^B 
przv ok * Mkundy przyoak znafduHcy s>e na karoe 
tak przv£::T Urc-s mozna poprawma pracowaZ K.ina^H 
, ko»woa tatt z pryaZrw.-y:rBgo. ga'~'''n n-fh-askinao 



Kany pamw tam JUST i DATEL OOO blokoyirt Calluam n«zla kany. choC 
oatatTM coraz tzadnai spoiykana tM rynku Obaluoa obu kan jaai podobna 
przaiaczania blokew dokonuja sif » pomoea loypadi Woakawc ladnocza- 
anw gema klawiaza ndakaowa 0. ■ R) dokonuianty wyboru partyqi. kiomi 
rtumar pokazany lasi rta wySmatlaczu utyloovyanym na obudowia kan 
Formatowama dokonufa wytaariMc na wySvnatlaczu opqt FORMAT 
Kana JUST lasi pci aZ ie cz yaia. natomant prod^ (amy OATEL ia*t w sza- 



korzysti 



Do kupna karty psmigci me muszg iuz cht 
artykule pozwolo Warn tv wybdr odpowredmei 
temsz : Pozwoio sobw rv osobista rade ws; 
zs msio. ~ ryzyko straty wszystkich siandw z 
ladna kane t^btokowQ ■ dokupiC druga. wigk; 
najwazmefszych stanOw g>er. a z duzet rtorma 
odpowtednio przygoiowarv do pracy Istonnatr 
z ma wigkszyidi problemOw. 



ze wskazdwki i informaqe zawarte w tym 
1. lak wydawalo sig na poczaiku. prostym 
lednet karty pamigo to |uz stanowczo 
Ukim vyypadku nailepie] zostawiC sobre 
warto irzymad kopie bezpieczanstwa 
lo&tnm pewvn. ze leSli kana ta zostame 
eksplostoswana. to me powmno byC 



CzegoR 

(Ovpadzr-rniaiacagownumaturowyioysnck?' 
Po CO to komul* 

UrzartzsT^s Own trudno to nazwM urza- 
dzaniam) wyprodukowena przez amerykartska 
lame 2-PROOUCT sUtda s<e z kAu kawalkOw 
plattiku I g-.- — laczmka Nslozony na 
parwi kiero-nko-wy poVi»i^ kqtzystac z cztamch 
fOdzaiOw .uchwytew' 
mme; w zamtarzenu tyyOri 

rodzatad) gw Naibfcntf 
try' “•! 'jcrTwyi w ksztatcie grrytM, 
pomaHiacy paike. przezrvezony zostai do area- 
de'Owak Msmy rowmez chM plaskv msrypu- 
latory - szybko reagmacy dysk ■ wyprofilow^ 
.nakciukowtee*. w zalorennj •dealrry do wy- 
SergOw Jak (o ledrwk wyglada w praktyceT 



nyeb przwfl^^^^^HHI^nitsza przede 
wszystkim wyct^Hl^bko kcuki, ^ mteC 
jako taka konitoie nad ruebam Poza tym. na- 
kladka lesi docyd kdrts. co od razu wyezuyM 
s>e w cMaie gry • rue dodC. ze to troche drazm. 
to rw dodsiak pewodute. za sieroMnv jest 
ruadoiapne f R I’ ' i 

i NstgorzStedRednA z .'rllatan' m^ lwoli(Ps 
Ki CoprswarosMsdaiKzonflnsnUctBSlcls- tdawal ; 



Co prawn rosMs dolbczr 
dal^« nakladki.leczwpraktvcezwvkieniebyws 
tak wesoto, jsk w leora Napsiotmeiszy moment 
insialacji stanowi czynnoM o nazwie .zaUz 
gume na instrument* (bez g(upicb skoiarzeb. 
proszell, ktOta odbywa sip w sposOb d^ ry- 
zykowny ■ mezwykle mpczacy Testuiac Pls^ 
Stick ria rOznyeb grach (T3. MOTORHEAO, 
TEMPEST 1 odtuoslem wrazeme. ze baw ten, 



tiiatwii^acy szpii. tak naprawda wy- 
skt^k odwotny Producent ebybs rue 
sobie sprawy, ze probute udoskonaiiC 
urzadzeme ooskonale KleM 

OgOInls rzecz bwac. ptazantowaos .urza- 
dzania* mektOrym moza przypaSC do gustu, 
ledrtakza olerta bytaby airakcvtnwisza. gdyby 
kios zsdbal 0 lepue wyi :' j : Ala lak |uz 
pisaWn. po CO to komu^ 




PffYUym (dobra raakqa ne wvchv*®n>8 .kbIka'J, ale jeSIt |w ro2patryws0 cala resn^. ct^i obaKiga klawiszy nofmelnycti i r '--^z:r,- :o 
monvi sobM podarowaC A me rrKurta zapomnab. ze operowanie .0a;eni'. hamuiOBm racznym, manipulowarxi- 1. < itp tor*""'" 

No. cbyba za kto$ znajdzie raceia. w ktOrym wystaiczv kterowaO poiazdem. me trzeba zai uzywaC zadnych klav. , ^:.c spodob:'' mi s>e 



UismAKAcm 



Ibiei^. w ktOryA sie< 
wotme jest oudrane KorzyAmei^ kia^szaB^owiedzialnMo 
za zmiana kamer to pomylka. uzvwame'klak99^<)'uoich dwa- 
lel test bardzo mewygodne, a obshiga gibwrvego mertu gry tra- 
giczna. Ne mam na to slOw Raczei zapommioe o tym .udosko- 



a ^harntcovMKMdeirzt)^: 

>e prz^esiajpange na aukces. . 



to., koizyane ^ 
re I |»Bkt*zn.e i ^ ^ 

btoni Ibkzrne nalezv do reweiaevii.rC^. spaktow > 
UitiaRacera. a to test akutat w W2097 bardz>. - -n H 
lesiea manekiam .laipalta*. to me zalecam t', kupna to '• 
cy 2 myila o lego katowamu 



ZaUzko, auszarka, ixiot do leiewizora/wiezy, 
wibraior. aparai do meaazu, przanoany odkic 
rzacz atmocnodowy, wykrywacz mataii ■ take 
olo myik nawtedzaiy mon schorowana glOw- 
ka. gdy dorwalem se do czegoa. co z zatoza- 
ma nualo byC mm^erowmca przeznaczona do 
Playstation CtwO lynek akcasooow do Soma- 
ka test bardzo bogaty, to lirmy wytwarzaMca 
oaprzet do nego coraz bardnaj mn« zatkakuia 
swonu zwanowanyrru pomyalami, czego nai* 
lapazym dowodem jest wlainw UltraRacer l»- 
my LOGIC 3 

Urzadzene owe jest dotyC pokaZnycIi gabary- 
tOw, kanoaate, nezbyt argonomczna lo ogOL 
me konstrukcia Race intutcyiTHa okladaM «a w 
Ian tposOb, ze lawa reka uybko po^a na 
koiko mtuiaca kierowmca (na kiorai paice ukla- 
data f>f lak. )ak na goracai szkianca). tai reka 
prawa dziarzy kurczowo trzon konstrukqi 
Ne mozna powedzeO, za urzadzane trzyma 
M wygodne • wiacz przeciwne Sama 
kerownczka powleczona taat ga^ 
ka, zraszta wywoluiaca nezbyt 
mila odczuoa, pozwala na 



Poczatkowo tfodno cozaznaC se w lunkoach 
przypeanych poszczegOtnym klavMzom, co bar- 
dzo strasue Naszczaacekonsirukiorzysn'p- 
neli »e na klavnsz Set. ktory pozvrtla na zaza- 
gnania co bardzet mewygodnycn ustawed. 
pozwalanc re dowolne skonitgurowane przv- 
oskow To bardzo dobrza. ala ■ uk 
wazalke przvctski sa trudno 
dostfpna ■ niawygodnia 
seznchkorzysta Podko-. 
szym tastowanu lei mtm-l 
ker owrxcy muaza powa- 1 
dziaC, za last me 
godnaworakty- 
ce Jadna 



lendo 64. Saga Stawn i PC O— 
CO zmodytAowanveb ■ • 
neznaezne babacr-^-- A 

dzeorzysiosowaneku^irUukc, Z' 
przyiiawk. Rumbia Pack |N64! 
Soneka zamoniowano . " . ' 
prObowal lam wepc>~~:* r' ; 
n-i przyUad widaic: 



Obrza. ala I lak ^ Poww 

sa trudno ^ rza, 

XZU gp A 

xwa- 



bia 

gowym. 
czago wyja- 
tniaC chytM nia 
musza Takza dwa z cztaracb podstawowyeft 
przyoskOw umaszczortych re .pareiu" d^ 
■atawiymzairybe NakOkuumwszczonoptzy 
ceki zasiepuMca indaksowa klawtsza Lt. L2 i 
Rl. R2 Pod spodem zre^duia s>a ( 
koiarzaca $e z cynglam. kiora mozre 



